
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロザリア

シーフ

ウォーリア ウォーリア

グライアイ

任意(暗殺者)

5

女性

27

任意(居候)

金銭

15
5
1

6

17
5
2

7

12
4
2

6

8
2
0

2

12
4
1

5

8
2
0

2

7
2
0

2

64

49

5

ソードブレイカー
ソードブレイカー
グリーンベレー

スニーキングスーツ

シーフズツール

至近 0 7 0 1 0 0 0
至近 0 7 0 1 0 0 0

1 1
8

7 0 6 0 2 11 11

8 7
8 7 6 11 2 11 11
8 14
3 2 3

5 5 2
7 7 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

ファインダガー
バゼラード

ハイMPポーション
ハイHPポーション
ポーションホルダー

114015

8

グライアイ：インビジブルハンド

シャドウブレイド

サプライザル

シャドウストーク

バッシュ

スラッシュブロウ

バタフライダンス

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

ビジランテ

ウェポンチェンジ

フックダウン

トレーニング：器用

★

3

5

★

4

1

★

★

★

★

★

★

★

-

6

4

-

4

3

-

-

-

-

4

3

-

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

メジャー

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

クリンナップ

パッシブ

-

-

武器

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

命中

自身

命中

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

短剣使用/鞭使用

短剣使用/隠密

隠密

-

-

シーン1回

-

短剣使用

短剣使用/鞭使用

-

-

シーン1回

-

携帯品に「分類：短剣」の武器を二つ以上携帯している場合武器攻撃のダメージ+1D

隠密状態時のみ使用可能。白兵攻撃のダメージ+SL×10

隠密状態時のみ使用可能。攻撃の命中判定+1D/ダメージ+SLD

移動を行っても隠密状態が解除されない/隠密状態を維持したままエンゲージ可能

攻撃のダメージ+SLD

攻撃のダメージ+SL×2D

回避判定+1D

短剣使用時命中判定+1D

装備している2つの武器を「装備部位：双」として扱う

隠密状態のキャラクターを発見しようとする、あるいは隠密状態の自身を発見しようとする対象との対決の感知判定+1D

「装備部位：右手」と「装備部位：左手」に装備しているアイテムを携帯品とし、携帯品の別のアイテムを「装備部位：右手」と「装備部位：左手」に装備する。

種別：ポーションのアイテムを1個使用する

器用基本値+3

ロザリア(Rosalia)

グライアイの女性。極度に人間を毛嫌いしており、人間と関わろうとしない。しかし同族であるはずの妖魔にもあまり心を開かない。
かつて行き倒れになっていたところをフィーニス・ロックウェル、カリウス・ロックウェルの二人に助けられた事があり、カリウスの家に居候していた時期があ
る。その際にフィーニスの勧めで傭兵稼業を始めるようになり、彼女らの伝手で依頼を受ける事もある。
そのため人間嫌いな性格とロックウェル家への恩義との間で板挟みになり、複雑な心境を抱えている。
後にカリウスの家を離れ一人で生活しようとしたが、結局行くあてがなかったため現在はフィーニスの家に居候している。
ロザリアは本名ではなくフィーニスに名付けられたもの。生まれた時から名前がなかったため、フィーニスに出会うまで名前の概念を知らなかった。

セッション用メモ
フルスクラッチ作成
命中　3d+8
攻撃　2d+14
攻撃(インビジブルハンド適用時)　3d+14
回避　3d+6
隠密状態のキャラクターを発見しようとする、あるいは隠密状態の自身を発見しようとする対象との対決の感知判定　3d+5
(以下インビジブルハンド適用時の計算)
シャドウブレイド　3d+44　MP6/条件：隠密
サプライザル　命中4d+8　ダメージ8d+14　MP4/条件：隠密
バッシュ　7d+14　MP4
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