
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

烏谷 月(ウコク ツキ)

オルクス
キュマイラ

ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンA

15

無知

待ち望まれた子

恐怖

心の壁

高校生

女性

32

いいひと：谷修成

3
1
1
3

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
1
3

29
3
3
8
16

4 1
4 1

UGN 1

仮称：舞蝶の一片＜たとえば、わたしが蝶々ならば＞
仮称：哭烏の一片＜たとえば、わたしが烏ならば＞
仮称：騒鼠の一片<たとえば、わたしが鼠ならば>
真相：有象無象の一片＜わたしの本当はなあに？＞

白兵
白兵
白兵
白兵

4r+4
4r+4
4r+4
4r+4

1＋2＋6＋7。ドッジD－[SL]個。邪毒。
1＋2＋5＋6。ドッジD－[SL]個。硬直。

1＋2＋5＋7。硬直・邪毒。
1＋2＋5＋6＋7。ドッジD－[SL]個。硬直・邪毒。

0 0

小鹿 灯(コジカ アカル)
野獣本能

軍民坂 十一
七ツ洞 夏目
三好 美園

御言 冬五

幸福感

尊敬
尊敬
好意

親近感
親近感

嫉妬

隔意
恐怖
憎悪
憎悪
憎悪

思い出の一品
コネ：噂好きの友人

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

魔獣の本能

完全獣化

鋼の肉体

棘の縛め

崩れる大地

蝕む赤

テレキネシス

猫の道

★

0

2

1

3

3

1

3

3

★

★

-

1d10

2

2

6

2

1

2

1

‐

オート

気絶時

メジャー

メジ/リ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

‐

‐

至近

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

‐

‐

自身

自身

単体

単体

‐

‐

自動

自動

‐

＜RC＞

自動

自動

＜RC＞

＜RC＞

<RC>

自動

-

↓100

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定C値－［SL］

【肉体】で判定可能

【肉体】判定D+[SL+2］個/シーン

暴走以外のバステ全回復、HP［SL］D＋【肉体】点回復

1点でもHPダメ入れたら硬直付与

命中したら対象のドッジD－SL個/シーン

命中したら邪毒付与。

自由自在に物品を移動させる。

あかるちゃんと秘密のお出かけ用。

“ちかちか眩しい真夏の日差しの下、ひらひら黒い蝶々が飛んでいました。
わたしがじっとみていたら、蝶々はばらばらと群がって。群がった蝶々を見たわたしは、ふと怖くなりました。
此処にいるのは、本当に黒い蝶々なのかな。それとももしかしたら、蝶々の形をした穴なのかな。蝶々の中に見える暗闇は、世界の裏側だったりして。
絵を描いた画用紙を破ったら、その下には何もないように。テレビの画面を外したら、その中には誰も居ないように。偶然蝶々の形に空いた穴ぼこから、裏側の
何もないところが見えているんじゃないかな”

……物心ついた頃からよく見た、へんてこで怖い夢。パパもママも何処にもそんな怖いことはないよって言ってくれたけど、どうしても怖かった夢。でも、あか
るがいつも傍に居てくれたから。
眠れない夜に窓からあかるの部屋に行って、一緒に見た星が綺麗だったな。確か、あの日はちょうど七夕だったんだっけ。結局あのまま寝ちゃって、起きたらす
ごく心配してたパパとママに怒られて、一緒にあかるのパパとママにごめんなさいして。けどあかるはまだ寝ぼけてて……ふふ、ばたばただったけど楽しかった
な。
⇒幼馴染とのメモリー

<PC紹介>
ちょっと空想癖のある、酒波市立某高校一年生の女の子。幼馴染とは同じ高校の隣のクラスで、課外活動は図書委員会に参加している。両親が40歳手前のときに
できた一人娘のこともあり、やや過保護なほど大切に育てられてきた。故に生まれたときから隣にいる幼馴染にはべったりな一方内気な性格で、交友関係を広げ
るのは苦手。また、幼い頃から両親に心配をかけさせている自覚からか、何かと孤軍奮闘しようとする一面も。委員会活動が暇なときは(基本的に図書室の番をし
ているのが主なので暇だが)、校庭を眺めて過ごしている。
“夢”を繰り返し見るようになった小学3、4年生の頃に無自覚のままオーヴァードに覚醒。自覚してすぐは周囲のもの(特に昆虫などの小さな生物)を自分の思い通
りに動かせる超能力のようなものだと思っていたが、怖がって一切使おうとしなかったために誰にも(なんと幼馴染にも！)知られずに済んでいた。が、恐怖はい
つまでも抑えられるものではなく中学３年生の受験を控えたある日、遂に暴走を引き起こした。中学校まではエスカレーター式で一緒に居られたけれど、高校は
そうはいかない。離れ離れになっちゃったらどうしよう。珍しく図書館で一人自習をした帰りにそんなことを考えていたら、いつの間にか足が消えていた。とい
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