
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

デア=ストル=テリア

シーフ

アルケミスト アルケミスト

魔族

上位魔族

7

女性

？？？

渡来

世界の修復

9
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11
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0
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2
0

2

78

77

7

ストーリーテラー
ショウ・マスト・ゴー・オン

蝶の帽子
華服S3

トリックマント
鷹の目

5 15 1
-1 -1 -1

1 1
4
5

9 0 9 0 3 20 8

1 3 1 1 1
15 15
9 -1 13 11 4 21 8
14 14
3 2 4

11 11 2
9 9 2
11 11 2
6 6 2
6 6 2

漆黒の星
冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー＆ランチボックス
→HHPP*2
→MPP*3

キャップライト
野菜*5

万能薬*3
ボグシーチ料理

瘴気の結晶

278016

15

ディーバ：ヒーロー的な何か

インタラプト

アンビデクスタリティ

AM：短剣

バタフライダンス

ドッジムーブ

ランナップ

ナイフパリー

ストライクスロー

ワイドアタック

ビースティング

ウェポンフォージ

クイックフォージ

★

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

5

1

1

2

3

3

4

4

8

3

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

セット

DR直後

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

セット

視界

武器

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範：選

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

命中

命中

錬金

自動

シナリオ１回

シナリオ

シーン

ダイスロール直前に使用、その判定に＋３D

ダメー対象の使用したスキルの発動を打ち消すジ軽減を行う。物理ダメージに-「武器の攻撃力」

右手と左手の武器を「双」として扱う

短剣を使用した命中判定＋１D

回避判定＋１D

回避判定の達成値＋「SL＋２」

戦闘移動、あるいは離脱を行う

受ける物理ダメージ-「武器攻撃力」

投射のダメージ＋SL*4、射程＋１０ｍ

対象２体以上の場合ダメージ＋SL*2

この攻撃の命中判定＋「SL+1D」

武器攻撃のダメージに＋（SL）D、シーン持続

《ウェポンフォージ》をセットで使用

１：ストライクスロー２　バタフライダンス　　　　　　　　　　　　【サード】
　　ウェポンフォージ２　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　エングレイブド
２：ストライクスロー３　インタラプト　　　　　ウェポンフォージ３　エングレイブド２　ミアズマバスター
３：ストライクスロー４　アンビデクスタリティ　ＡＭ：短剣　　　　　エングレイブド３　ミアズマバスター２
４：ストライクスロー５　ビースティング　　　　ウェポンフォージ４　ミアズマバスター３
５：ゴッドハンド　　　　ナイフパリー　　　　　ランナップ　　　　　エングレイブド４
６：ワイドアタック　　　ゴッドヒール　　　　　ウェポンフォージ５　バッドフォーチュン
７：ドッジムーブ　　　　ゴッドフォース　　　　クイックフォージ　　エングレイブド５

Ａ：［286］乖離剣ケイオスプライド
［Ａ］１シナリオ１回。攻撃と同時。［ＥＰ］３点消費。攻撃を［対象：場面（選）］［射程：視界］に変更。

Ａ：［342］ＺＯＮＥ
［Ａ］メジャー。同名ではない［タイミング：メジャーアクション］のスキルを２つ使用し、シナリオ終了時まで［封印］する。

Ｄ：［176］玄武の印章
［Ｄ］［回避判定］＋１Ｄ。自身の受ける<水>属性の［魔法ダメージ］－１２。

Ｄ：　◆［297］今も在りし兎の彩は[D]
［Ｄ］装着時、【能力値】を指定。１Ｒ１回。判定の直前。指定能力値を用いる判定に＋２Ｄ。【指定：敏捷】

Ｓ：［163］デッドボール
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デア=ストル=テリア ゴッドハンド

ゴッドヒール

ゴッドフォース

エングレイブド

ミアズマバスター

バッドフォーチュン

イービルノウリッジ

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

ベアアップ

イクイップリミット

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシヴ

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

判定の直前

パッシヴ

パッシヴ

至近

20m

自身

範：選

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ

武器攻撃のダメージを<無>魔法Dに変更

HPを「２D＋CL*2」点回復する

武器攻撃のダメージ＋４

EPを（SL*３）＋１取得

SL点以下のEPを消費し、EP1点につき攻撃のダメージに＋１０する

EP2点消費、対象のクリティカルを打ち消す

ﾏｿﾞｸﾁｮｯﾄﾜｶﾙ＋１D

器用基本値＋３

敏捷基本値＋３

感知基本値＋３

FT１点消費、武器攻撃のダメージ＋「攻撃の対象数」D

FT１点消費、リアクションの判定に＋２Dする

スキルへの【精神】リアクション＋１D

装備重量制限＋５
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