
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガーベラ・モンクスフード

ナイト

ヒーラー

ウォーリア

アルケミスト

ネヴァーフ

犯罪組織

14

女性

18歳

放浪者

憧憬

29
9
2

11

32
10
2

12

7
2
1

3

8
2
1

3

7
2
0

2

21
7
2

9

6
2
0

2

170

101

5

ハーブスタッフ
ナイトシールド

ネヴァフヘビーアーマー
ネヴァフヘビーアーマー
ダイアポイントアーマー

薬草調合具

オートガード6(3)、マシンアーマー2(1)、ハイパーシールド(15),パーフェクトシールド9(9)

至近 3
0 0 0 15 7 -1 0

-1 20 3
-1 7 -1

12 0 3 0 9 5 16
17 28

12 3
12 0 1 59 47 4 15

2 2 2

2 2 2
12 12 2
2 2 2
3 3 3
3 3 2

12 12 3

冒険者セット
異次元バック

ポーションホルダー
レギュラー

HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション

HPポーション
HPポーション
HPポーション

MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

9720168

36

テクニックマスター

カバーリング(1)

ポーションピッチ(1)

マグニフィケーション(1)

オートカード(3)

エリクサー(1)

ラーニングポーション(1)

アルケミカルサークル(1)

シンセサイゼーション(1)

カバームーブ(3)

スペシャルドリンク(5)

ハーバルロア(5)

アロマフラッド(1)

スピードエイド(1)

パーチ(5)

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

2

★

★

★

★

-

2

3

6

5

4

10

2

パッシヴ

ダメージロールの直前

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブアクション

カバーリング

アイテム

パッシブ

メジャー

セットアッププロセス

効果対象

-

至近

20ｍ

単体

シーン

至近

自身

単体

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面（選択）

自身

効果対象

-

自動成功

錬金術判定

錬金術判定

自動成功

自動成功

知力

自動成功

自動成功

防御中1回

シーンSL回

シナリオ1回

シーン1回

器用基本値+3

対象にカバーを行う。行動済でもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済にならない

携帯している「種別：ポーション」のアイテムを対象に使用する。このスキルはあなたを対象に選択できない。このアイテムの効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行う。これに勝利すれば、対象はアイテムの効果を受けない。

携帯している「種別：ポーション」のアイテムを対象に使用する。このアイテムの効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行う。これに勝利すれば、対象はアイテムの効果を受けない。

【物理防御力】に＋〔SL×2〕、【魔法防御力】に＋SLする。武器や盾などを巧みに使うことによって、敵の攻撃を受け流すスキル。あなたの修練はすでに無意識にまでおよんでおり、意識せずとも得物は敵の攻撃を避けていく。

ダイスを振って効果を求めるアイテムのみ有効。「種別：ポーション」のアイテムの効果に+1Dする。

効果をダイスで求める「種別：ポーション」のアイテムに有効。そのアイテムの効果に+1Dする。

錬金術判定に+1ｄする。

1回のアクションで「種別：ポーション」のアイテムを2個使用することができる。また、「種別：ポーション」を使用可能となる。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

カバーリングと同時に使用する。カバーリング「射程：至近」から「射程：20ｍ」に変更する。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動することはない。

ルネスドリンク：～～から〔SL×2〕個選択せよ。選択したアイテムを取得する。

効果をダイスで求めるアイテムに有効。「種別：ポーション」のアイテムの効果に＋〔SL×2〕する。

対象に「種別：ポーション」のアイテムを使用する。このアイテムの効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行う。これに勝利すれば、対象はアイテムの効果を受けない。

「タイミング：メジャーアクション」のヒーラーのスキルと同時に使用する。この効果により、そのスキルがセットアッププロセスで使用可能となる。

対象がドロップ品決定ロールの直後に使用する。SLに合わせてアイテムを選択する。ドロップ品以外にそのアイテムを取得する

暗殺一家から抜け出してギルドに入ったため冒険者？に非常に目を輝かしている
そのためみんなと冒険することがすごく嬉しい
普段、暗殺してたときを忘れたいという思いもあるのですごく笑顔で話す

一般スキル

トレーニング　精神  236P
バイタリティー
盗賊罠解除

装備物理防御42　
オートガード6
マシンアーマー2
パーフェクトシールド9

装備魔法防御10
オートガード3
マシンアーマー1
ハイパーシールド15
パーフェクトシールド9



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガーベラ・モンクスフード

MPポーション

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

ルネスドリンク赤
ルネスドリンク赤
ルネスドリンク赤
ルネスドリンク緑

ポテンシャルポーション

対毒符
対毒符

風のエキス
翻訳コニャック

蘇生薬

-枠
ステュミラント
オイントメント

ポイズンアップル

万能薬
万能薬
募金

ポイズンアップル(5)

レギュラー(1)

ハイパーシールド（1）

インバルネラブル（1）

ファイナルガード（1）

パーフェクトシールド（3）

オイントメント（1）

メディカルマスタリー（3）

スティミュラント（1）

アラウンドカバー（3）

ブーストハーブ

ファーマシー

ストリートワイズ

マジカルハーブ

エンラージリミット

フックダウン

フェイス：アエマ

マシンアーマー

イクイップリミット

トレーニング

トレーニング

トレーニング

1

★

★

★

★

★

★

★

★

1

2

2

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

4

3

ダメージロールの直前

パッシブ

パッシブ

ダメージロールの直後

クリンナップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

オイントメント

カバーリング

メジャー

パッシブ

クリナッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

10m

至近

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

知力

自動成功

自動成功

盾装備

シナリオ1回

シナリオ1回

盾装備

シナリオSL回

シーン1回

ダメージ増加を行なう。所持金を60G消費。対象が行なう攻撃のダメージロールの直前を使用する。その攻撃のダメージ+〔SL×3〕する。

「種別：ポーション」のアイテムが価格の10％引き(端数切り上げ) で買えるようになる。ただし、GMは状況によって≪レギュラー≫の効果を適用させなくてもよい。

【魔法防御力】に+〔あなたが装備している「種別：盾」の「物理防御力」〕する。

あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

すでに使用した≪インバルネラブル≫に使用回数を1増やす。

装備している「種別：盾」の「物理防御力」に+「SL×3」する。もし≪ハイパーシールド≫も同時に取得していた場合、【魔法防御力】にも適用されることに注意すること。

所持金100G消費。対象が行なうあらゆる判定に+1Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

あなたが使用するヒーラーのスキルの判定のダイスに+〔（SL）〕Dする。

≪オイントメント≫と同時に使用する。≪オイントメント≫の効果を「所持金200G消費。対象が行なうあらゆる判定に+1D、対象が行なう攻撃のダメージに+1Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

≪カバーリング≫と同時に使用する。同じエンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う。カバーされたキャラクターはダメージを受けることはなく、あなたが受けるダメージは、ひとり分のダメージでよい。もしあなたも対象になっていた場合、最終的なHPダメージを2倍にして受けること。

このスキルのSLが2ならば5個のHPポーションか2個のハイHPポーション

さまざまな国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

このスキルのSLが2ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーション

携帯品の重量制限が〔【筋力基本値】×2〕になる。

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。

HP回復、MP回復を行なうスキル、パワー、アイテムの効果に＋2する。他のフェイス～を取得できなくなる。

【物理防御力】に+2、【魔法防御力】に＋1する。

装備重量+5

筋力+3

器用+3

精神+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガーベラ・モンクスフード バイタリティ 1 パッシブ 自身
【最大HP】に＋CLする。≪インテンション≫と同時に取得できない。
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