
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

通常:氷菓　響鬼　　

メイジ

ニンジャ ドルイド
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8
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復讐
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27
9
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12
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6

12
4
1

5

6
2
0
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72

89

5

アームボウs3

ハットs3
イレイションローブs1

火炎の籠手
アトムリング

20m -1 3 0 0 0 -3 0

1
-2 2 -2 -2 -3
-1 5 2 -

3 0 4 0 5 10 8
10 5

2 3
3 0 1 18 10 5 5

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
12 12 2
12 12 2
12 2 14 3

クリスタル
収納

異界の霞鎧

AIスマホ
虹の輝き

万能薬*2
HHPP*2

水牛
団子

HMPP*5

メモリーカード+タブレット端末
マジックマニュアル*4

壊れた天使の人形　預けた

367518

6

リンカーネーション

マジックフォージ

ファイアボルト

コンセイトレイション

ハンターアーツ

ホーリーストーム

マスターアーツ

フォースインパクト

チューニング

ファイアロード

アンチイビル

フェイドアウト

★

3

★

★

5

★

★

1

3

★

1

4

1

★

1

3

6+6

-

10

DR直前

m

p

p

mv

p

マイナー

p

p

p

セットアップ

- 自身 自動成功1回/SN

1回/SL

1回/SN

幸運基本値-3 エクスマキナ

魔術攻撃のDMGに+SL*2d

2d+10 火属性魔法

魔術判定+1d

DMGと物理防御+SL*2、魔法防御+SL

射程視界、対象場面選択に変更。魔獣〜制限あり

制限解除

sl*10以下のHPを生贄に攻撃力を上げる

チューニング

sL*4DMG増加

2+SL*2増加

隠密になる。エンゲージしててもいい。

42+4ｄ（パッシブ+アイテム）
+30（マイナー）　
2ｄ+10/2ｄ+残りＨＰ（メジャー）
+ＣＬ＊１０　（効果参照）
+6ｄ　（ＤＲ前）
＝2ｄ+10+42+4ｄ+ＣＬ*10+6ｄ/2ｄ+残りＨＰ+30+42+4ｄ+6ｄ/42+4ｄ+6ｄ+2ｄ+残りＨＰ+CL*10+30
＝12ｄ+142/12ｄ+164/12ｄ+254　　

天魔の野望詳細設定
→あなたは前の世界で唯一精神が壊れなかった。ゆえに前の世界で新月の女神に殺された生物の恨みを、晴らさなければならない。貴方が解放される条件は「新
月の女神」を討ち果たし、世界の復讐を達成することだ。このスキルは使うごとに、自身の魂を贄とし、自身のペルソナに捧げることで、火力を上げるスキルだ
。ゆえにインターバルを置かずに何度も使用すると、自身の魂が朽ち果て、この体は怨念に支配されただただ恨みを晴らすべく自身の周りの生物のことごとくを
死滅させ続ける存在と化す。

PC4　「新月の女神」　関係：宿敵
新月の女神は世界を滅ぼす。なぜそのことを知っているかというと、自分がいた世界が滅ぼされたからだ。
新月の女神を追って、この世界に住み着き幾星霜。懐かしい感覚。これは、憎き新月の女神の気配だ。
ヤツを倒せるなら、自分はなんでも利用する。自分にはその覚悟がある。

世界を焼く炎から僕は生き延びた。いや、今の状態を生きているといっていいのかはわからない。ただ、確かに僕という意識は存在し、動かすことのできる肉体
がある。ならばこれは生きているのだろう。
何故僕が生き延びたか。声が聞こえる。怨嗟の声が。羨ましいと、妬ましいと。一際大きく聞こえるのは復讐しろ、という声だ。誰に、というのは分かってる。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

通常:氷菓　響鬼　　

ハンドシンボル爆

ブロウアップ

リゼントメント

ホーミングヒット

アルコンシード

マジックスピナー1

トレーニング:知力

バイタリティ

アニマルノウレッジ

マジックスピナー2

リレーションシップ

セカンドライフ

トレーニング:筋力

マジックスピナー3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

f1

f1

f1

f1

ムーブ

メジャー

効果参照

判定の直前

効果参照

イニシアチブ

フリーアクション

効果参照

至近 範囲選択 魔術

シーンSL回

1回/SL

1/SL

1/SL

2回/SL

1/SL

1回/SL

分類魔術、対象単体を範囲選択に。

火属性　DMGが2d+残りHP 戦闘不能

命中判定の直前に使用する。ﾘｱｸｼｮﾝ不可。

攻撃のDR直前に使用する。攻撃のダメージに+CL+1Dする。

マジックフォージを回復させる

動物に詳しい。

魔法攻撃のリアクション判定に-1d

行動済みになる　HP1
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