
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アマツヒメ

パラディン

モンク

アコライト

プリーチャー

アンデッド

精霊の子

12

女性

？？？

啓示

栄光

21
7
2

9

9
3
1

4

25
8
2

10

9
3
0

3

9
3
0

3

28
9
3
8
20

6
2
0

2

120

120

5

神樹の枝
セイントシールド

守護の輪
祝福の鎧

稲妻のマント
豊穣の花冠

エレメンタルボディ

至近 13
0 0 0 8 0 -3 0

5 5
-2 13 -3

3 1 2 2

4 0 10 0 20 13 14
2 3
5

4 13
4 0 8 36 29 12 13

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

4 4

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ
神竜の耳

ランチボックス
野菜

野菜
野菜
野菜
野菜

ポーションホルダー
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

855530

13

エレメンタルボディ

プロテクション

パワーシャウト

グリードフォース

フライングソウル

マインドアデプト

バニシュパワー

インペレイティブ

マジックフォース

コネクトナーブ

シャインストライク

グレートコネクト

コネクトドラゴン

ウィルパワー

サーモンスピーチ

★

1

1

5

1

1

3

1

5

5

1

1

2

1

1

3

12

5

4

6

4

6

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾌﾘｰ

効果

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

20m

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

精神

1/MP

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵSL

物理防御+5、筋力基本値-2

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

特殊攻撃の命中+1D

特殊攻撃+(SL*3)

携帯重量-3、飛行状態になる

精神に+2する

攻撃のダメージ+(SL*3)

ｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙを2つ使用できる

ｼｰﾝ中魔法、特殊攻撃+(SL*2)

ｼｰﾝ中特殊攻撃力、行動力、移動力(SL+2)3回まで累積

ﾗｳﾝﾄﾞ中ダメージ+精神

ｺﾈｸﾄﾅｰﾌﾞをﾌﾘｰで使用

ﾌｪｲﾄ1、ｼｰﾝ中分類：竜になり攻撃のダメージ+筋力

ﾒｲﾝ終了まで魔法、特殊攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+精神

精神で命中、(2D+CL)貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞ、ﾀﾞﾒｰｼﾞ時威圧、対象は精神で回避

異界からやってきたレムルスの少女

ヒューリンと同じ姿をしているが竜の力を宿しているため
霊体、実体化、竜化の姿を使い分けることができる

元の世界では竜神として人々から敬われていた為、偉そうな口調にその時からの変わった服装をしているが
口調が偉そうなだけで言動自体は子供っぽい時が多い



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アマツヒメ

ハイMPポーション
万能薬
万能薬
万能薬

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

ヒール

クイックヒール

アストラルセンス

パニッシャー

アフェクション

パーミエーション

ミュトスノウリッジ

ファーストエイド

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

バイタリティ

フェイス：セフィロス

マシンリム

マシンアーマー

グローヴィスフレイム

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

5

6

10

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定直前

DR直前

DR直後

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20m

20ｍ

至近

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

器用

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

HP回復(3D+CL*3)

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにヒールを使用

感知判定を精神で行う

攻撃のダメージ+精神基本値

対象のﾀﾞﾒｰｼﾞを０にする

物理ダメージを0にする

神話や伝説の知力判定+1D

戦闘不能の対象を器用10で回復し、HPを１にする、行動済になる

敏捷基本値+3

精神基本値+3

筋力基本値+3

最大HP+CL

敏捷、精神基本値+1

筋力、器用、敏捷基本+1

物理防御+2、魔法防御+1

魔法防御+2、属性が火になる
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