
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リース

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ルイネーター

ヴァーナ

13

9
3
0

3

19
6
1

7

28
9
3

12

6
2
0

2

28
9
2

11

6
2
1

3

8
2
1

3

112

110

5

ディジーナイフ
スラップウィップ

蝶の帽子

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

-1 5
-2 8

1 1

1 2

7 0 12 0 3 23 8
5 42 7
1 2 5 15
12 47
11 50 23 3 3 28 23
10 55
6 8 7

11 1 12 6
7 1 8 6
11 3 14 5
2 2 5
2 2 5

3 3

異次元バック
太陽のリボン

漆黒の星
HHPポーション

毒消し
果実

万能薬
蘇生薬
EXHPP

ランチボックス

にく

小道具入れ
大地の砥石
烈風の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石

ポーションホルダー
HMPポーション

410109

-10

アクロバット

ワイドアタック

ゲイルスラッシュ

タイムマジック

フェザータップ

アフターイメージ

ランナップ

ステップ:ダーク

エンカレッジ

ミアズマフィールド

フルスピード

ドッジムーブ

アボイドダンス

インタラプト

バッドフォーチュン

★

1

2

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

-

4

15

15

3

12

3

4

6

EP

4

2

4

メジャー

メジャー

ムーブ

ムーブ

ムーブ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

ダメロ後

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

-

武器

20

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シー２

シー１

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ワイドアタックを二回する

ムーブスキル二回する

飛行状態になって戦闘移動を行う。

武器攻撃の命中判定+1d 回避判定+1d

戦闘移動or離脱。封鎖なら無理。

回避判定の達成値に+sl*2

未行動持ち上げ

消費したsl以下のEP*-2d軽減　あらゆるバッドステータスを受けない

移動するときに同時に使用。移動力に+sl*5する。

回避判定と同時に使用。回避判定+sl+2

回避判定と同時に使用。回避判定の達成値+sl、回避判定に成功したとき5m以内の移動もしくは離脱をする。

いんたらぷとだよー

EP2点。クリティカル打ち消し。

回避判定　フェイト以外全乗せ　5d+32
https://picrew.me/image_maker/45252



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リース

名馬

アンデットライフ

バタフライダンス

エングレイブド

ルックアウト

ブレイカーブランド

アームズマスタリー短剣

夜の御子

バトルステップ

アンビデクスタリティ

ラピディティ

ボーパルアーツ

ダガーアーツ

スペシャライズ短剣

ラピッドハンド

《武器増強》(エングレイブド)

《得意分野:敏捷》(エングレイブド)

《援護》(エングレイブド)

《バッドステータス付与:放心》(ウィルブレス:毒(2))(エングレイブド)

アースノウリッジ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング 感知

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自動 シナ１
EP3点。戦闘不能からHP1点に。行動済みになる。

回避判定+1d

EPをsl*3+1点取得。終了時EP0ならNPCになる。

リアクションと危険感知に+sl+1

白兵攻撃のダメージ+3d。初期EPが14点になる。

短剣の命中判定に+1d。

暗闇のペナルティを受けない。暗闇の影響下にいるときあらゆるダイスロールに+slD

ステップ中、攻撃の命中判定+sl、回避判定+sl、攻撃のダメージに+sl、回避判定+sl。

マルチウェポン化

敏捷判定+2

武器攻撃のダメージに+sl*5

回避判定+sl+2

短剣の命中判定+sl攻撃のダメージ+sl

スペシャライズで選択した武器の攻撃のダメージに+敏捷

武器攻撃のダメージ+10

同エンゲージの任意の自身以外のキャラクターのあらゆる判定+1d

アーシアンのスキルが取れる

トラップ感知+1d

トラップ解除+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リース インテンション

アンチトラップ

エリアサーチ

トレーニング 敏捷

フェンサー1

フェンサー2

アプレンティス

フックダウン

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定前

戦闘不能

クリンナップ

メジャー 至近 単体 器用

シナ1

シー１

最大MP+cl

トラップ解除、トラップ感知、危険感知+1。自分が作動させた罠に対する判定+2

警戒行動可能、聞き耳失敗しても相手に気づかれない。

武器攻撃のダメージ+攻撃の対象数d

リアクション判定+2d

とどめの一撃でも死なない。シーン持続

ポーション使う

難易度10　戦闘不能をHP1で回復。
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