
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ユージオ

ジャンク

ステーシー

ゴシック

16

破局

0

煉獄

10
動く死体

嫉妬

緑色

身体

鍵

あなたは誰かの死を悼む。目の前で死んでしまったあの人。誰かは思い出せないあの人。けれど、ああ、あの人の死体が起き上がる。動き出す。あなたはただ、その状況を指をくわえて見ているしかない。

記憶の底にこびりつく胸のほろ苦い痛みと確かな妬み。こんな気持ち、本当は捨ててしまいたいけれど、それでもあなたは手放すことが出来そうにない。

おかしい、自分の本来の目の色は、「緑色」だったはずだ。

どうして気が付かなかったんだろう。ずっとすこしの後ろめたさと違和感を抱えていたあなたはとうとう気が付いてしまう。 この黒い眼差しは頼れる親友である彼のもの、この輝く金色の髪は愛おしかった彼女のもの。 自分とは完全に重ならない体の節々の違和感、それらすべてが見覚えのあるものだった。あなたの体はすべてあの2人でできている。

その日はなんて事の無い一日の筈だった。 大切な二人といつも通り会話して、サポートをするいつもの日常。けれど、それは「実行されてしまった」貴方は速やかにそのプログラムを実行する。だってAIには上位プログラムからの命令を実行しなければならないから。貴方に始めから自由意思はない。引き裂かれるような痛みを感じながら、それはよどみなく実行される。たとえそれが、今目の前にいる心から愛している二人を殺す命令であったとしても。
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憧憬
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

半壊

晶素生成：ミラークリエイト

停滞

闇素生成：ブラインドフィールド

光素生成：ルミナス

掴む意志

のうみそ

めだま

あご

見切り

突き飛ばし

ライトキューブ

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

フラクトライト

風素生成：ストリームシェイプ

凍素生成：クライオゼニック

光素生成：ミストシェイプ

水素生成：バブルプロテクション

鋼素生成：フォースバリアー

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

ラピッド
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オート

ジャッジ
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自身

0-1

-

自身

自身

自身

0

0

0

0

自身

自身

0-2

自身

自身

0

バトルパートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損をした際、いずれも狂気点の増加を受けない

「身代わり」。１ターンに何度でも使用可

このスキルを習得した時、ステーシーの特化スキルを１つ習得する(スキルを習得する効果のものは不可)

あなたの全損している箇所に攻撃が命中した場合、その攻撃の結果を「失敗」に変更してよい。１カウントに１回、１ターンに何回でも使用可

損傷した基本パーツ１つを修復する

狂気点による振り直しを行う際、１シナリオごとに未練１つにつき１回まで、狂気点の追加を無効化してよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1：カンフー

自分以外にのみ使用可　移動１：発勁

最大行動値+1：リフレックス

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1：しんぞう

移動１：ワイヤーリール

防御２：うろこ

切断無効：オートセパレート

このマニューバが存在する箇所はダメージタイミング、常に『防御１』を得る：おりはるこん

自身を対象とした攻撃判定使用可。妨害１、１ターンに何度でも使用可：ぬるぬる
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