
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

檮杌/とうごつ

ホリック

タナトス

タナトス

22

渇望

112

煉獄

12
【勇者】

【狂依存】

【天下人】

あなたは戦果を挙げた。それは確かだが、貴方の名前は挙げた戦果以上に広まっていった。貴方はアンデッドの軍隊を肯定するプロパガンダのポスターにされたのだ。

自分にはあの人がいなければならなかった。あの人がいなければ生きる価値などない。この世界のどこかにまだあの人はいるのだろうか？それとも、仲間の誰かがその相手なのか？

貴方は生前、天下をとったことがある。
2 3 5

0 1 1

2 4 6

【写真】たからもの

グレート・シージ

ミューズ・ヴィンセント

パルト

依存 3

3

3

3

4

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

信用

信用

情欲

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

狂戦士

嫉視(Ｄ)

衝動

修羅

死神

無限解体

災禍

刹那

怪力

のうみそ

めだま

あご

カンフー

リミッター

狂気

発勁

こぶし

うで

かた

大刀

環首刀

鋼の腕

豪腕

アームバイス

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

オート

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

ダメージ

ジャッジ

オート

効果参照

効果参照

なし

０

2

なし

なし

2

なし

0

2

1

4

2

2

なし

1

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

0

自身

0

0

自身

自身

0

メインクラスで採れるスキル（特化以外）が一つ増える

他の仲間が攻撃判定に大成功した場合、そのドールへの未練に狂気点一点追加

1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてもよい。

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。支援3

白兵に対して攻撃判定出目+１

自分がダメージを与えた際、次カウントまで所有する攻撃マニューバがすべて同対象に使う限りアクションタイミングが「ダメージ」になる。

白兵攻撃成功時使用可。「全体攻撃」の効果を得る。

自身以外「ラピッド」「ジャッジ」を使用できない。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

2

1

肉弾攻撃１

1

損傷後、最大行動値+2

1

自身に対しては使用不可。移動1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃2+切断、攻撃判定の出目+1

白兵攻撃1+切断

腕のみ、ダメージに対して常に「防御１」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+１。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2

支援2か妨害2
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