
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミシェリア

パラディン

サロゲート

アコライト

サロゲート

ドゥアン

神官

12

天啓

奪還

23
7
1

8

23
7
2
2
11

8
2
1

3

6
2
0

2

7
2
0

2

27
9
3
2
14

7
2
1

3

110

131

7

女神の焔
リフレクトシールド
（全身武具装備）

光輝の鎧
太陽の腕輪
豊穣の花冠

ｸﾛｰｳﾞｨｽﾌﾚｲﾑ（+2）道具（+7）ﾎﾘﾄｩﾙｽﾏｲﾄ（+29）Sｳｪﾝﾄｩｽ（+20）ﾎﾘﾎﾟﾝｸﾞﾚｲｽ（+29）
ﾏﾌｨﾆｶｰﾄ（+1ｄ）Fグローヴィス

200ｍ -1 15 -1
0 0 0 8 1 -3 0

21
2

11 0 3 0 14 5 13
87

1
11 102
12 87 3 31 15 1 13

4 2 2

2 2 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

護りの短剣(ナイフ）5本
聖戦の誓い
免罪の証

異次元バッグ

ポーションホルダー
└ハイMPポーション

野菜
万能薬
蘇生薬

祝福の花

764033

17

ウィング

ヒール

クイックヒール

アフェクション

アンリミテッドアームズ

アタックハイロウ

スタイルヴェントゥス

ホーリーフェザー

ホーリーウエポン

マフィニカート

ホーリーヒット

マイティストライク

グレイスフォース

ホーリースマイト

ハンマーストライク

★

1

1

1

1

5

5

1

5

1

1

1

2

5

1

-

4

4

5

10

-

-

4

6

12

+4

10

8

3

ムーブ

メジャー

メジャー

イニシアチブ

常時

セット

常時

常時

メジャー

効果

メジャー

常時

効果

マイナー

メジャー

-

20m

-

武器

自身

単体

自身

-

単体

自動成功

魔術

自動

魔術

魔術

自動

-

命中

召喚具

飛行

召喚具

ｼｰSL

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

4ｄ+CL*3+10

4ｄ+CL*3+10

所持武器を召喚具へ変更

自分以外ダメージ+SL*3

非飛行対象にダメージ+SL*4

常時飛行

武器攻撃力+SL*3　ｼｰﾝ持続

上記+攻撃の命中判定+1ｄ

ハンマーストライク2回

なんでも武器使用可能

魔術効果に+【精神】

攻撃力+15+（魔族妖魔魔獣時+【精神】）

ダメージ+5ｄ

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミシェリア チェンジコール

トゥルースマイト

シャインストライク

パニッシャー

召喚具マスタリー

トレ精神

トレ器用

インテンション

フェイスグローヴィス

フックダウン

グローフィスフレイム

ミュトスノウリッジ

ファーストエイド

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

10

3

F1

F1

イニシ

常時

セット

効果

常時

常時

常時

常時

クリン

常時

常時

メジャー

効果

戦闘前

単体 器用10

ｼﾅ3

召喚具を失い召喚具を装備

ホーリースマイトの対象自由

ラウンド間攻撃のダメージ+【精神】

ダメージ+【精神基本値】

精神基本値+3

器用基本値+3

MP+CL

器用達成値+1

ポーション使用

攻撃力+2

神話や伝説に関する知識+1ｄ

HP1で復活　行動済み

ホリポンを範囲化

ホリポンを使用
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