
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラルヴァ

射手

15

769

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

13

6

12

6 8 27 4

12 1 26 4

18 3 27 4

4 10 1

4 11 27 4

3 12 27 4

シューター

コンジャラー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト12

15

1

10

6

6

2

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

精密射撃

足さばき

射手の体術

鷹の目

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

マリオネット

ダブルキャスト

IB34

2120

2123

2120

2120

IB30

IB29

IB29

IB30

IB31

IB31

IB38

IB37

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

チックチック

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

クリティカルレイ

ポイズンニードル

0 0

0

0

0

12 16 16 16 16 0シューター

痛哭の幻奏 1H 0 50 66 9 19 50

1200

10 26 78 16 0 55

10 14 16 19 75

操霊魔法

魔動機術

15

1

19

5

ﾌｪｯﾁ･ﾌｪｲﾙﾉｰﾄ
〈痛哭の幻奏〉　価格：非売品
用法：1H/射程：有視界距離/命中補正：+50/武器威力：50/C値：9/カテゴリ：ボウ/ランク：EX
　「必中の弓」として称されるデュボール王国騎士トリスタンの武器───と思しきモノ。
　ハープのように弦が幾つもあり、これを振ることで空気を弾き飛ばし、真空の矢と呼ぶべきものを発射する。
　角度調整や矢の速度、そして何より装填速度が尋常ではないため、どれほど速度に長じた者であろうと全弾回避はほぼ不可能。
　この武器による通常攻撃は、1度の主動作で最大5回行うことが出来、「武器威力+魔力」の魔法ダメージで算出されます。
　属性は基本的に「風」ですが、任意に「病気・呪い・毒」属性を付与することも可能です。

▼幻奏跳躍【1R/1】

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

