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来栖 蓮(クルス レン)

エルフ

操霊術師

5

0

暗視、剣の加護/優しき水
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5

5

5

2

1
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○ ○

○

0

0

5 7 8 6

0
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8

3
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魔動機術 5 9

聖印(フェトル神)

知力の指輪

知力の指輪

魔法の発動体

　来栖は幼少の頃から物静かな性格であるが、正義感は強かった。その結果、大学で絡まれていた女性を助けたら、男に傷害の濡れ衣を着せ
られて、保護観察処分の身になった。また、冤罪の噂が大学中に広まり、家で引きこもるようになった。
　好きなものはゲーム、最近ではTRPGと『千年戦争アイギス』というソシャゲにハマっており、これから『フーロン』というキャラのピッ
クアップガチャで引き当てたと同時に異世界転生に巻き込まれる。
　得意料理はカレー、ペルソナ要素はありません。
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来栖 蓮(クルス レン)

冒険者セット

魔香草x5

魔晶石（5点）x3

仮面（パーティ用）

礼服

白紙の本

鉛筆

テント(6人用)

魔香草x2

宿代x8

宿代（フーロン）x8

知力の指輪
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