
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バレット・スティンガー

タビット

魔動機師

7

3600

第六感

男 5

ひみつ基地をもっている（いた）
役に立たない知識を持っている
冒険に誘われたことがある

8

5

9

2 6 16 + 2 3

3 11 1

1 6 1

7 3 15 2

14 2 25 + 1 4

5 5 19 3

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー5

7

7

1

5

1

7

鋭い目

弱点看破

精密射撃

武器習熟A/ガン

MP軽減/マギテック

鷹の目

2120

2121

IB30

IB31

IB33

IB30

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

シャドウ語

バルカン語

アンドロスコーピオン語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ビビッド

ヒーリング

モラル

レジスタンス

アトリビュート

HP強化

騎獣強化

高所攻撃

タンデム

獅子奮迅

特殊能力解放

限界駆動

パラライズミスト

0

0

0

5 8 6 6

クロースアーマー 1 0

0

2

2

スマートカービン

マレット
射程30m、装填4、騎乗時のみ1Hで使用可

射程10m、３本所持

2H

1H投

5 -1

1 1

7

9

10 14

12 6 6

3 11 33 0 2 36

11 0 9 10 40

魔動機術 7 11

マギスフィア小

マギスフィア小

マギスフィア中

知性の指輪

アルケミーキット

バレットポーチ

マギスフィア大

宗匠の腕輪

opt：ターゲットサイト

opt：エクスプローラーエイド

opt：グレネード、ワイヤーアンカー

壊すと一度だけ知力＋１３

弾丸を２４発収納。通常弾２４

opt：Qローダー、Bショット、Sバレット

壊すと一度だけ器用度＋１４

魔動機文明期の遺物を専門とするリペアラー（復元師）見習い。
もともとはしがない魔動機師の家系の出だったが、偶然にも魔動機開発プロジェクトの計画書と設計図の一部を発見して
そのコンセプトと、現代とは隔絶した超技術に心酔して復元を夢見る。
冒険者になった目的は、復元のための資金調達と技術者のツテを得るため。
余談だが、魔動ビークルの名前は、そのプロジェクトの初期に開発された実験機から取られたもの。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

バレット・スティンガー

冒険者セット

羽根ペン＋インク

白紙の本

保存食（一週間分）

楽器

弾丸（１２発）

アタッチメントトラドールx2

魔動ビークルの契約スフィア

マテリアルカード（緑A）x9

ミュージックシェル（レジスタンス）

ミュージックシェル（アトリビュート炎）

ミュージックシェル（アトリビュート土）

ミュージックシェル（ビビッド）

３点魔晶石x4

巧みの指輪

運命の楽譜（ビビッド）

10933
200 200
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