
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナート

プリースト

ルイネーター

アコライト

セージ

エルダナーン

一般人

13

23
7
0

7

8
2
2

4

9
3
0

3

7
2
2

4

18
6
1

7

27
9
2

11

6
2
1

3

111

145

5

稲妻の杖

稲妻のサークレット
稲妻の帷子

稲妻のマント
稲妻の聖印

《俊足》
ランドランナー

-2 9 -2

3
7 -1
3 1 2 2

4 0 3 0 11 10 12
10

5 15
2 9
4 0 3 15 15 10 38
2 9
2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

4 4

祝福の花
深紅の盃

ランドランナー
GMP*4
HMP*6
HHP*3

万能薬*3

11425023

18

超小型

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

ｴﾌｨｼｴﾝﾄ

ｴﾝｸﾞﾚｲﾌﾞﾄﾞ+ﾌﾞﾚｲｶｰﾌﾞﾗﾝﾄﾞ

ﾊｲﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾊﾞｯﾄﾞﾌｫｰﾁｭﾝ

ﾄﾘｰﾄﾌｫｰｽ

ｼｰﾘｨ

ｱﾝﾃﾞｯﾄﾗｲﾌ

ﾋﾞｼﾞﾃﾞｨｼｮﾝ

ｽｳｨﾌﾃｨ

ｸｲｯｸﾋｰﾙ

ﾋｰﾙ

ﾚｲｽﾞ

★

5

1

5

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

3

EP2

7

6

EP3

6

5

4

10

パッシヴ

DR直後

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

効果参照

効果参照

戦闘不能

DR前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

20m

-

単体

-

自動成功 1/MP

ｼﾅﾘｵ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ｱﾌｪ

ダメージ軽減、HP回復の効果量に+[SL*2]

EPを14にする

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝの効果に+[5+SL*3]

クリティカル打消し

バステ回復

ｸﾘﾃｨｶﾙ時ダメージ+[SL*10]

HPを1で復活

ダメージ+[SL*5]妖魔、魔獣、魔族の時有効

移動または離脱

ｲﾆｼｱﾋｰﾙ

HPを[3D+CL*3]回復

HPを2Dで蘇生させる

一人称俺
軽い男

{筋力}+2D 【筋力】判定
{器用}+2D 【器用】判定
{敏捷}+2D 【敏捷】判定
{知力}+2D 【知力】判定
{感知}+2D 【感知】判定
{精神}+2D 【精神】判定
{幸運}+2D 【幸運】判定

{敏捷}+2D>= 回避判定

●DR直後●
DR後《ｱﾌｪｸｼｮﾝ》1/コスト:/判定:/対象:/射程:/制限:ｼﾅﾘｵ1/効果など:ｱﾌｪ
:ｱﾌｪｸｼｮﾝ-1
DR後《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》5/コスト:3/判定:自動成功/対象:単体/射程:20m/制限:1/MP/効果など:対象が受ける予定のダメージに-[SLd]
:MP-3
5D+10+2+2+6+1+5+2

効果参照《ﾊﾞｯﾄﾞﾌｫｰﾁｭﾝ》1/コスト:EP2/判定:/対象:/射程:/制限:-/効果など:クリティカル打消し
:EP-2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナート ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ+ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

《司令塔》3

《妖精女王の魔力》

《戦いの序曲》

《禁忌魔術》2

《俊足》5

《射程延長》2

《水陸両用》

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅠ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅡ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅢ

ﾌｪｲｽ:ﾀﾞﾅﾝ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ

ｽﾄﾗﾝﾀﾞｰ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾀﾞｰｸｽﾄｰﾑ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｵｳﾙｱｲﾄﾞ

5

1

3

1

1

2

5

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

10

5

13

F1

F1

F1

3

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

命中+1D、武器攻撃のダメージ+[SL*3]

自分以外の対象の判定+SL

魔法攻撃、HPMP回復、ダメ増加軽減を行う「分類:魔術」の効果に+20する。

ｾｯﾄｱｯﾌﾟを二つ使用

魔術判定+2D

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ+10m

ホリポン範囲化

戦闘前に使用可能

精神、筋力

離脱判定+1D

明度1、2での移動によるペナルティを受けない

ポーション早飲み

暗闇状態のペナルティが-2になる

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

