
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

戸狩翼

ブラックドッグ
ブラックドッグ

UGNエージェントA

17

素体

親の理解

加虐

長期入院

高校生

男

37

同行者(玉野椿)

4
2
2
0

1
0
0
0

3
0
0
2

2 10
2
2
2

62
8
8
13
26

6 1
8 3

UGN
ウェブ

2
1

アームブレード
〜59咎を負う雷鳴の一閃(キラー・テンペスト)
60〜79咎を負う雷鳴の一閃(キラー・テンペスト)
80〜99咎を負う雷鳴の一閃(キラー・テンペスト)

白兵
白兵
白兵
白兵

9r+6
9r+12
10r+12
11r+12

3
3
3
3

9
19
19
29

対象のガード値-5(手甲剣)
侵蝕値10。クリティカル8。1+3+6+7+9。単体。ドッジダイス-3。
侵蝕値10。クリティカル8。1+3+6+7+9。単体。ドッジダイス-3。
侵蝕値10。クリティカル8。1+3+6+7+5+9。単体。ドッジダイス-3。

ダーマルプレート HP+5(×3)

0 0

戦闘用人格(タスク)
衛藤奈々美
月見里蛍(兄)

友情
尊敬

無関心
嫌悪

コネ：情報収集チーム(舎弟達)
思い出の1品

コネ：噂好きの友人(従姉妹)
モバイルPC

10 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラックドッグ

ハードワイヤード

バトルマニューバ

トラップボルト

MAXボルテージ

アタックプログラム

雷光撃

ハイマニューバー

アームブレード

ライトカスタム

ショート

人間発電機

シークレットポケット

★

0

2

7

○

2

2

5

5

3

○

3

★

★

★

-

1d10

2

-

2

4

2

2

4

-

-

-

-

オート

気絶時

メジャー

常時

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

常時

視界

-

-

至近

視界

-

-

-

武器

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

-

自身

単体

-

武器

-

-

自身

効果参照

単体

自身

自動

自動

-

自動成功

自動成功

対決

対決

シンドローム

白兵

自動

自動成功

自動成功

自動成功

-

↓100

-

-

120%

80%

-

-

リミット

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-Lv(下限値7)。

あなたはブラックドッグ専用アイテ ム (P 136) からLV個選択し、 常備化 できる。 GMが許可すれば、 プリプレ イで選択し直せる。 このエフェクトは侵 蝕率でレベルアップしない。 このエフェ クトを取得した場合、 侵蝕率基本値を + 4 する。

命中達成値+[Lv×5]

対象が判定を行なった直後に使用 する。 その判定の達成値をー [LVX 3] する。

攻撃力+10。命中ダイス-1個。シナリオLv回。

命中判定を+〔Lv×２〕、

攻撃力＋[Lv×2]

ハードワイヤードと組み合わせて命中の達成値+[Lv×5]

対象のガード値-5(手甲剣)

[肉体][感覚]の判定ダイスを+1、HP最大値を+5、行動値+2

電源を必要とする物を破壊する。必要ならば<RC>判定。

機械に電気を送り込む。必要ならば<意志>判定。

身体のどこかに小さなものをLv個まで隠しておくことができる。見つけるには<知覚>判定。GM判断。

片親ながらに育ててくれた母親を大切に思う、臆病で心優しい少年。なぜか長期入院を余儀なくされ、目を覚ますと第2人格・タスクを宿していた。最初は自分の
能力やタスクの存在を認知していなかったが、徐々にタスクに歩み寄って行き、今では(傍から見ると)双子のように仲がいい。本人達曰く、「2人で1人の戸狩翼
」。 最近プログラミングに目覚めた。
父親は月見里家の長男だったが、UGN関係者の母親と恋に落ち駆け落ちしようとしたところを殺害された。
腹違いの兄・月見里蛍とは幼い頃にこっそり何度か会っており、慕っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

戸狩翼

100〜119咎を負う雷鳴の一閃(キラー・テンペスト)
120〜真・咎を負う雷鳴の一閃(デュアル・テンペスト)
ハイマニューバー
バトルマニューバ

D戦闘用人格

白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

11r+12
12r+12
10r+21
10r+8
15r+6

3
3
3

31
31
-

5

侵蝕値12。クリティカル7。1+3+6+7+5+9。単体。ドッジダイス-4。
侵蝕値16。クリティカル8。1+3+6+7+4+9。単体。ドッジダイス-4。判定の達成値-9
侵蝕値4。命中達成値+[Lv×5]
白兵の達成値+2(×3)する。

侵蝕率が100%超えると、あらゆる判定のダイス+5、攻撃力+5。バックトラックのダイス-1。別人格がある。

タッピング＆オンエア ★
電波の傍受やジャックができる。
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