
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリス

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

アーシアン（転生９

びょーし

10

女

60

特異/

理想

12
4
0

4

9
3
0

3

9
3
0

3

24
8
3

11

15
5
3

8

21
7
1

8

6
2
1

3

69

113

5

フォースワンド
おしゃれの盾
来訪者の帽子

封精長衣（メイジ専用）［5,2,5］
調整の手袋［5.3.1}
女神のネックレス

テクノロジーマジック

至近 -1 11 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

2 1
5 2
1 1

4
3 0 3 0 8 11 9

-2

2 11
3 0 3 11 16 8 9

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
11 8 19 3
11 8 19 2
11 8 19 3

3 3

冒険者セット
異次元パック
ベルトポーチ
小道具入れ
虹の輝き
月光の種

ドレスブック
ラフト

心理の書

ポーションホルダー

MPポーション
はいMPポーション

HPポーション
毒消し

ランチボックス
野菜

ウエポンケース
封精魔杖・風（メイジ専用）

6055436

26

アーシアン：転生

マジシャンズマイト

イモータリィティ

トリビアリスト

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

エンサイクロペディア

コンコーダンス

マジックブラスト

コンセントレイション

リゼントメント

マジックフォージ

ハイウィズダム

フォローアップ

テクノロジーマジック

★

5

★

1

○

5

1

1

2

1

○

2

3

1

1

-

-

6

6

3

3

ー

5

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ/メイキング

判定の直前

ﾒｼﾞｬｰ

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

Dﾛｰﾙ直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

20ｍ

ー

20m

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ー

自動成功

1回/シーン

1回/ｼﾅﾘｵ

1回/シーン

SL回/シーン

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

トリビアリストを取得 自然死なしよ

任意の判定を知力でおこなう

2D+5（風）、魔術判定＋１D

風属性の魔法攻撃ダメ＋SL×４

ｾｯﾄｱｯﾌﾟでエネミー識別

エネミー識別を範囲選択

範囲（選択）SL×２体

魔術判定のダイス+1D

魔D＋CL×10点

ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋（SL×2）D

知力判定+（SL×2）

ﾌｧﾝﾌﾞﾙを振り直しさせるみゅ

魔法のダメ+5、行動値-2

初期スキル：マジシャンズマイト／エアリアルスラッシュ／エアリアルセイバー／エンサイクロペディア／コンコーダンス
ﾀﾞﾒ8D+47+2（キャンペーン効果）

転生あーしあん（エルダナーン）
本人曰く前世では真面目だけが取り柄の凡庸な人間で現世は頭と見栄えが良くなってモテモテになったとのこと。
前世では一言で言ってオタクでした。
過去ヒューリンの男性と婚姻歴があり死別している未亡人である。
60歳だけど周りが若いので30歳くらいかな～とサバを読んでいます、前世で見たアニメで「高齢のエルフは見た目が若くてもマナが・・」のくだりを覚えており
エリンではそんな事はないとわかっていても少し気にしています。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリス

封精魔杖・風　強化費用

封精長衣　強化費

売却済みアイテム1
売却済みアイテム2

ファンタジーノウリッジ

ブレイクアトリビュート

モンスターロア

エンラージリミット

トレーニング：知力

フェイス：アエマ

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：筋肉

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠ（風）

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅡ（風）

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅢ（風）

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

ﾌｪｲﾄ１

ﾌｪｲﾄ１

ﾌｪｲﾄ１

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身

自身 自動成功SL回/シナリオ

1回/ｼﾅﾘｵ

識別成功してるとダメ＋１D

対抗属性としてHPダメ算出

エネミー識別＋1D

知力の基本値+3

HP／MP回復のスキル・アイテム・パワーに＋2

精神の基本値+3

感知の基本値+3

筋力の基本値+3

風の魔術のダメ＋１D

上記に命中判定＋１Dを追加

j範囲：場面（選択）射程：ｼｰﾝへ
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