
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイラ

プリースト

セージ

アコライト

カンナギ

12

21
7
0

7

8
2
1

3

7
2
0

2

27
9
2

11

9
3
1

4

26
8
2

10

3
1
2

3

103

135

5

稲妻の杖

異界の遠眼鏡

稲妻のマント
稲妻の聖印

-2 9 -2

2 2

3 1

3 0 2 0 10 6 12

2 2
1 9
3 0 2 5 13 6 14
1 9
2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
11 2 13 5
11 11 2
11 11 2

3 3

冒険者セット
ポーションホルダー

HMPP*5
HHPP*3

ランチボックス
野菜*5
爆撃符
万能薬
毒消し
耐毒符

転移の呪符

飛翔符
上位精霊符

蘇生薬

最終列車の切符

4484442

37

《オブジェクト破壊》

プロテクション

アフェクション

キュア

ヒール

レイズ

クイックヒール

スピードリーディング

エンサイクロペディア

シーリィ

ウィッチドクター

リチュアルチャーム

援護(クリエイトチャーム)

チャームマスタリー

エフィシエント

★

5

1

1

1

1

1

1

1

3

2

2

1

1

5

5

3

5

4

10

5

12

6

6

パッシブ

ダメロ後

ダメロ後

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

イニシアチブ

セットアップ

効果参照

効果参照

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20

20

20

単体

単体

単体

単体

自動成功

魔術

魔術

魔術

シナ1

1/MP

シー1

シーsl

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

あふぇ

バステ回復

HP回復 3d+cl*3

戦闘不能回復 HP2d

ヒールを使う

マイナーorメジャーの呪符を一つ使用

エネミー識別

クリティカルした対象の攻撃のダメージ+sl*10

HP回復 ダメージ軽減の呪符の効果量+消費した呪符のレベル*2

購入不可の呪符をsl個入手

自分のエンゲージにいる任意の味方の判定ダイス+1d

ダイスロールで効果を求める呪符の効果量+sl*2

ダイスでダメージ軽減する魔術のスキルとパワーに効果量+sl*2

小さな町で祈ることを仕事としていた。小さい町故子供たちが遊びに来ることもあった。今はまた彼らと会うことを目的として外を目指している。

外に出るには強くならなければいけないが同時に人でいられるかを心配している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイラ ラーニング(ナチュラルヒストリー)

コンコーダンス

ハイプロテクション

キュアオール

ヒールオール

司令塔

集団統率

護衛

ハンズオブライト1

ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

モンスターロア

トレーニング筋力

トレーニング知力

フェイス:ダナン

フックダウン

インテンション

エンラージリミット

トレーニング精神

1

1

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

5

8

2

F1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

キュア

ヒール

セットアップ

セットアップ

ダメロ前

戦闘前

至近

シーン

至近

範囲

場面選択

単体

シナsl

防御中1回

エネミー識別+2d

エネミー識別を場面選択化

プロテクションの効果+5+sl*3

自身を対象にとれない。あらゆる判定+5

対象の行動値+sl*5　ラウンド持続

カバーする

軽減魔術の効果+1d

エネミー識別+1d

ダメージ軽減のスキルの効果量+1
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