
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

橘川 綾典（きっかわ あやのり）

ソラリス
ハヌマーン

情報屋

32

死

権力者の血統

恐怖

危険な仕事

茶屋

男

35

貸し：風木林古

1
1
2
4

0
0
0
1

0
0
0
2

1
1
2
7

24
4
4
9
18

4
1 1

裏社会（コネ補正あり） 5

柳に雪折れ無し
　@100-

橘化して枳となる
　@100-

交渉
交渉
交渉
交渉

7r+12
10r+14
7r+12
10r+14

16
20
16
20

侵蝕3+7/活性の霧→コンセ+絶対の恐怖+テンプテーション/装甲値無視
　装甲値無視

侵蝕3+10/上記+風の渡し手/対象2体/装甲値無視
　対象3体/装甲値無視

0 0

守護天使
橘川一族
風木林古

シナリオ：日和市

○感服
○連帯感
○懐旧

脅威
不安
不安

情報収集チーム
コネ：情報屋

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

14 9

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ソラリス

活性の霧

絶対の恐怖

テンプテーション

風の渡し手

彼方からの声

★

0

2

5

1

4

1

1

-

1d10

2

3

3

2

3

1

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

視界

-

-

視界

シーン

自身

-

単体

-

-

Lv+1体

効果参照

自動

自動

シンドローム

-

交渉

交渉

交渉

自動成功

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

そのラウンド間、対象が行う攻撃の攻撃力に+[Lv*3]/対象が行うドッジ判定のダイス-2個/対象はこの効果を拒否できる

攻撃力:+Lvの射撃攻撃/装甲値無視

このエフェクトを組み合わせた<交渉>の判定の達成値+[Lv*2]

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を[Lv+1]体に変更/1シーン1回

大気中の音声伝達力を操作するエフェクト。雑踏の中で秘密の会話をすることも、Lvキロメートル向こうにまで音声を届かせることもできる

代々、社会の裏側から人の営みを見守ってきた橘川一族の人間。
自身もまた、情報屋として密やかに街へ貢献しており、UGNとも協力関係にある。
本家は別の地域にあるが、一人前として独立してからは日和市に拠点を構えている。

彼の拠点は小さい茶屋。いつもは普通に営業していて、客に出す和菓子やお茶はなかなか評判がいい。
情報屋としての彼に依頼する際の合言葉は「橘の実をひとつ」。
茶屋のそばには橘の木が生えており、場合によっては本当に実をくれる。ただし、すっぱい。

大層な肩書きとは裏腹に、見た感じはその辺にいる平凡なお兄さん。
一族と自身の努力により築き上げてきたコネクションは相当なものだが、飽くまでも馬の骨と言い張る。
謙虚というよりは、処世術の一環。自身の継ぐ血と仕事に誇りを持っている。
悪意ある者に殺害されてオーヴァードに覚醒したため、自衛手段として攻撃的な能力を持つに至った。
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