
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

陸 翠生 (くが すいせい)

エグザイル
ハヌマーン

高校生

17

渇望

政治権力

憎悪

平凡

無気力

男

35

保護者

3
2
1
2

1
0
0
0

1
0
0
0

5
2
1
2

31
5
5
10
20

2 2
1 1

噂話 2

ナックルダスター
基本

100↑+Dロイス
100↑+Dロイス+A1

　　
白兵
白兵
白兵

0
9r+2
16r+2
16r+2

1
5
7
7

M1+M2+M3+M4+M5 侵蝕:12 C値:8
100↑ 基本 侵蝕:12 C値:7

100↑ 基本+A1 侵蝕:18 C値:6

0 0

No.06 戦闘用人格
幼馴染
父親

慕情
信頼

不安
劣等感

4

ワーディング

リザレクト

C:エグザイル

一閃

疾風剣

爪剣

貪欲なる拳

リミットリリース

軽功

擬態の仮面

★

0

2

1

2

2

3

1

1

1

-

1d10

2

2

2

3

3

6

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

武器

武器

武器

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

単体

-

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv (下限7)

全力移動後白兵攻撃可、離脱不可

リアクション判定ダイス数-LV

<白兵>攻撃力+[LV×2]、ドッジ-1

<白兵>ダイス+[LV+1]

判定のC値-1(下限5,1回/シナリオ)

すさまじく身軽

容姿変形、見破るには<知覚>対決

■■Crumble Days -改-■■
ロイス：幼馴染の少女　推奨感情：慕情/不安
クイックスタート：不確定な切り札　カヴァー/ワークス：高校生/指定なし
　キミはごく普通の高校生だった。
　幼馴染の少女と同じバスに乗り、他愛のない会話をするような。
　しかし、君のその日常は、その日を境に変わってしまった。
　バスが横転して爆発炎上したとき、キミは得体の知れぬ怪物となって彼女を助けていた。

■■性格・背景■■
[https://www.kogarashi.jp/0-material/fantasy/chara.html]
【基本性格】 30:柔軟
【追加志向】 99:かつての冒険家

父親がある程度有名な政治家の家に生まれた一人っ子。
昔は親を純粋にすごいなと思っていたが、次第に自分に向けられた重圧にだんだん嫌気がさしてきた。
とは言え自分はそんなに秀でたこともないし、かといって卑屈になりきるには自尊心が残っていた。
内に秘めた鬱屈した感情を持て余して生活してる。

エバーグリーン:#385a37
一人称:俺
二人称:君
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