
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングD

不明

生誕

現象

飢餓

再発生

なし

不明

49

同行者

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

10 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

レネゲイドウィルス
鶴喰 櫟乃（つるばみ いちの）
鶴喰 櫟乃（つるばみ いちの）
怪人（スプーキーカインド）

八神  竜也
十爪

庇護
好奇心
遺志

親近感
親近感

不快感
無関心
不快感

不快感
憐憫

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

原初の赤：鋼の顎

原初の紫：妖精の手

原初の白：クロスバースト

原初の黒：時の棺

無形の影

原初の黄：ファンアウト

原初の虚：鼓舞の雷

まだらの紐

闇夜の烏

★

0

1

5

3

5

5

1

1

2

1

★

★

-

1d10

―

2

4

5

7

13

4

7

4d10

1

―

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

オート

メジャー

オートアクション

メジャー

セットアップ

イニシアチブプロセス

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

視界

―

視界

―

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

―

単体

―

範囲(選択)

単体

※

自身

自動

自動

自動

自動

RC

自動

シンドローム

自動

―

自動

自動

※

自動

-

↓100

RB

RB

―

―

80%

100%

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス＋Lv個

そのシーン中【精神】を使用した判定の達成値+[Lv×２]

「攻撃力＋７」装甲無視の射撃攻撃。自身と同一エンゲージにいるキャラクターは対象にできない。1シーンLv回

判定後のダイスを振った後に使用。ダイス目のひとつを10に変更する。このエフェクトは１回の判定につき１回、１シナリオLv回使用できる

このエフェクトを組み合わせて行う攻撃の攻撃力を+[Lv×４]、判定のダイスをー２個する。

対象の判定は失敗になる。1シナリオLv回

あらゆる判定と組み合わせられる。このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で行う。1ラウンド1回

対象は戦闘移動を行う。自身は対象にできない。1シナリオLv回

対象は即座にメインプロセスを行う。行動済にならない。1シナリオ1回

影を端末にして知覚能力を持たせるエフェクト

影の中を自由に動き回るエフェクト

“レネゲイドウィルスを取り込み世界に影響の少ない形で拡散・循環させる現象”が事故で巻き込まれた人間を取り込み人の形に定められてしまった"モノ"
巻き添えで死んでしまった少女“鶴喰 櫟乃”を取り込んだ時“友達を守れる強い自分になりたい”という願いを叶え、彼女の友人の命を助けてしまったため「強い
願いを込めたコインを持っていれば大切なものと引き換えにその願いをかなえてくれる」という都市伝説として再発生（リジェネレイト）した。以降も基本的に
は本能としてジャームに対しての捕食行動を行う。
　願いをかなえるジンクスとしてのレネゲイドビーイングになったものの実際には奇跡や記憶の改変を起こせる程度の力しか持たないが、人に対しての好奇心を
持っているので相手の願いが強ければそれに引きずられてしまうこともある。
　服装は彼女が亡くなった時に来ていた冬服のブレザー。季節外れでも記憶に干渉しているせいで違和感を持たれることはない。ストールもその時彼女が身に着
けていたものでなぜだが捨ててしまう気持ちになれない。
　人という形に閉じ込められているので以前のように世界に溶け込むことができず本来の力も発揮できていないため強いストレスを感じている。普段は廃ビルの
屋上にある空の貯水槽のなかで休眠状態をとっていて寝ているときによくコインを放り込まれている。
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