
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

モルフェウス
ウロボロス

高校生

犠牲

親戚と疎遠

飢餓

記憶喪失

49

いい人

2
3
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

2
8
5
7

5
11
7
8

37
29
29
34
68

40 1
1 1

クトゥルフ 噂話 1

　　 0

0 0

起源種
デモンズシード

16

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

ハンドレッドガンズ

原初赤(雷の残滓)

永劫進化

尾を喰らう蛇

原初青(陽炎の衣)

原初白(時間凍結)

原初黒(ライトスピード)

混色の反乱

レネゲイドディゾルバー

極光螺旋

魔弾の悪魔

ペネレイト

★

0

3

5

5

1

1

3

1

1

2

2

3

3

1

-

1d10

2

3

3+1

3

4

3+1

5+2

5+2

2

6

1〜5

4

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

セット

セット

マイナー

イニシア

マイナー

メジャー

オート

マイナー

マイナー

メジャー

視界

-

至近

武器

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

↓100

100

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c-レベル(下限値7)

威力:レベル+4、射程30m

射撃攻撃命中時、邪毒をLvランク付与。

全原初エフェクトレベル+1、シナリオ1

HP-1D、「ダメージを与えたら」系を即時発動

隠密状態。1シーンレベル回

メイン一回、HP-20、シナリオ1

メインのc+1、行動2回

原初エフェの対象を範囲に、Sレベル回

オート打ち消し(制限__のみ)、Sレベル回

攻撃力+侵食値×レベル(上限20、シーン1

達成値+10、シナリオレベル回

装甲貫通、判定ダイス-1

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

スナイパーウェポン

飢えたる瞬き

砂の加護

砂塵霊

ジャイアントウェポン

無行の影

巨人の影

原初の紫

原初の虚(崩壊のスフィア

水晶の剣

天の業物

闇夜のカラス

5

1

3

3

1

1

1

1

4

3

1

★

2

5

3

3

2

4

3

4+1

2d+2

4

4

マイナー

オート

オート

オート

マイナー

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

至近

視界

視界

至近

至近

至近

視界

至近

視界

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

120

ハンドガンズ武器の達成値+レベル×2

メイン+1回、判定ダイス-5、シナリオ1

判定ダイス+レベル+1、ラウンド1回

攻撃力+レベル×4、砂の加護と同時使用

武器攻撃力+5

何とでも組み合わせられる、ラウンド1

シーン中、選択技のレベル+2、シーン1

対象:範囲選択→単体、シナリオレベル回

ダメージ+(2d×レベル)、シナリオ1

攻撃力+レベル×2、シナリオ3回

水晶武器のc-1(下限値5)、シナリオ1

影に潜って行動できる
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