
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

じぇる

ルーンフォーク

魔動戦士

11

0

暗視、HP変換　　

女性型

お金が足りなくて　銃の＋１も、お馬さんの装備も外しちゃったｗ
主戦力は　魔動ビークルなので、室内とかは　苦手だぞ！
探索指令で　お馬さんに　ナニカを探させるが　本人は　きっと　何を探してるか解らないぞ！

7

10

9

8 3 18 3

5 6 18 3

5 4 19 3

11 9 30 5

8 12 29 + 1 5

4 5 18 3

ファイター

シューター

ソーサラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

1

1

4

10

3

3

1

1

11

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

MP軽減/マギテック

魔法拡大/数

IB30

IB30

IB31

IB31

IB33

IB39

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ストロングブラッド

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

ＨＰ強化

限界駆動

獅子奮迅

特殊能力解放

ＨＰ超強化

人馬一体

超過駆動

騎獣超強化

1 4 4 4

0

0

1 4 4 4

コンバットメイドスーツ 10 1

5

0

0ファイター

スマートカービン
射程＝３０ｍ　騎乗時　１ｈで使用可能　装填（活性弾）＠４　魔法の発動体　　k10+21@13

2h 5 -1 3 10 20

3 20 60 5 0 65

17/7 6 16 15 62

真語魔法

魔動機術

4

10

9

15

とんがり帽子

フローティングスフィア（大）

フローティングスフィア（大）

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント

知力の指輪

多機能ガンベルト

バレットポーチ

不撓のバックル

マギスフィア（大）

信念のリング

血晶石の腹帯

ショットガンバレット、ホーミングレーザー、レーザーバレット

グレネード、レジストボム、ヒーリングバレット

ウィッチポーション

炎、水、氷属性ダメージを１点減点

活性弾＠６、銀の弾丸＠６

弾丸＠２４

アンチミサイルフィールド

GM:ミタラ：一応ルールとしての報酬計算
GM:ミタラ：経験値としては
GM:ミタラ：ミッション完了１０００点、　敵が、登場したのはボスだけか。　１５０点＊９部位　＝１３５０点
GM:ミタラ：あとはファンブル分。
GM:ミタラ：報酬としては
GM:ミタラ：人質２名救助込みで、１４０００　（経費は消費するがっ！）
GM:ミタラ：Ｓランクカードを貰って使ってなかった３枚は現物のままだ。（売却するとどうなるんだろう）
GM:ミタラ：ドロップもボスのみか。　
GM:ミタラ：参考にしたのがドラゴンフォートレスさん（の数値周り）だったりするので、
GM:ミタラ：それが９部位分か。
GM:ミタラ：自動：９００Ｇ　、　２～６：２４００Ｇ　７～１２：７６００Ｇ　　１３～：２５０００Ｇ　と書いてある。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

じぇる

冒険者セット

お得用保存食

アタッチメントトラドールx2

騎獣契約スフィア

魔動バイク収納スフィア

魔晶石　（５点）x10

ウィッチポーション

騎獣契約証

ウィッチポーションx3

アウェイクポーション

弾丸x5

活性弾

銀の弾丸x6

専用スカウト用ツール

ホーミングレーザー

レーザーバレット

使いやすい調理道具セット

アンロックキー

ヒーリングバレット

レジストボム

アンチミサイルフィールド

ショットガンバレット

グレネード

月光の魔符＋１x3

月光の魔符＋２

陽光の魔符＋１

消魔の守護石　（１点）x2

消魔の守護石　（３点）

アンチマジックポーション

魔晶石　５点x8

マギスフィア（大）

40

野伏のマント化

多機能ベルト化

装飾品の専用化　　ＨＰ

装飾品の専用化　　ＭＰ

武器の専用化

鎧の専用化

スカウト用ツールの専用化

使いやすい調理道具セット

20

20

50

50

50

50

50

5

905 1200
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