
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イングヴァル

エルフ

戦奏士

10

1000

暗視、剣の加護/優しき水

男 120

魔物に襲われたことがある
魔剣の迷宮で迷子になったことがある
蘇った死者を見たことがある

10

3

13

7 4 21 3

6 3 19 3

3 2 8 1

9 4 16 2

12 10 35 + 1 6

8 7 28 4

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

バード

ウォーリーダー

2

9

2

1

10

治癒適正

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

精密射撃

スローイング

両手利き

双撃

2122

2123

2123

IB39

IB30

IB30

IB32

IB30

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

レジスタンス

パラライズミスト

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

強靭なる丈陣Ⅲ：剛体

強靭なる丈陣Ⅲ：心清

強靭なる丈陣Ⅳ：克己

強靭なる丈陣Ⅳ：清涼

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

ジャベリン

ジャベリン
【抵抗】の戦旗槍、魔法の発動体

【防御】の戦旗槍、魔法の発動体

1H投

1H投

5 -2

5 -2

-2

-2

10 0 10

10 0 10

3 19 57 0 3 48

0/× 16 13 16 36

操霊魔法 2 8

軍師徽章/山高帽

包帯

野伏のドミネイターズマント

信念のリング

スローワーベルト

ウェポンホルダー改

知力の指輪

+ウィッチポーション

　昔から冒険者として活躍していたが、ある時入った迷宮で迷い、火を吐く魔物に襲われ、蘇った死者に襲われと酷い目に合ったことがある
。その時のせいで顔は焼けただれ体中に切り傷がある。そのため蛮族やアンデッドにたまに間違えられる、間違えられても表面上は紳士的に
流すが、微妙に鼓咆の声が聞き取りにくくなったりポーションを投げる手がゆっくりになる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イングヴァル

○冒険道具

冒険者セット

楽器

運命の楽譜

ミュージックシェル

○衣類

着替えセットx2

○食料品

保存食（1週間分）

○消耗品（薬品）

アンチマジックポーションx2

ヒーリングポーション+1x10

熱狂の酒x2

〇ポーションボールx80

┗アウェイクポーションx10

┗スカーレットポーションx10

┗ヒーリングポーション+1x20

┗ウィッチポーションx20

┗魔香水x12

┗アンチマジックポーションx3

┗熱狂の酒x3

○消耗品(その他)

○マテリアルカード

〇その他

【工房使用料】

┗スカーレットポーション

┗ヒーリングポーション+1x3

┗ウィッチポーションx12

┗魔香水x2

240

【専用化】

軍師徽章/山高帽

信念のリング

【加工】

戦旗槍

戦旗槍

【購入】

ドミネイターズマント

野伏のドミネイターズマント

【流派】

50

50

100

100

30

20

150

250 750
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