
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

花冷

コート

ステーシー

バロック

10

幸福

136

煉獄

10
初期作品

扉の向こう

ふれあい体験

歌手

勝負

温かな料理

川遊び

人がまだ生きていた時代、わたしはアンデッドになりました。

開けてはいけない扉を開けて、それでわたしは…。

ちいさなもふもふ、あれも一つの命だったのでしょう。

きらびやかな舞台で歌う人にあこがれをいだきました。

誰かに勝負を挑んで勝つ、その瞬間が好きでした。

両親との思い出、冷えた体を温めてくれたのはその料理でした。

せせらぎが聞こえる。熱い空気に反して、川の水は冷たかった。

1 1 2

3 0 3

0 3 3

たからもの

クラウス

ロイド

メロウ

炉灰（ロウフェ）

冬凪

依存

恋心

友情

恋心

感謝

愛憎

4

4

4

4

4

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

憎まれ役

枝折り

庇う

死に続け

円舞曲

死人の流儀

肉の宴

芳香

狂い咲き

発勁

カンフー

めだま

あご

のうみそ

扉の鍵（たからもの）

うで

かた

こぶし

よぶんなうで

せぼね

はらわた

はらわた

とげとげ（ぬるぬる相当）

やぶれひまく

ジェットノズル

寄生する蔦（ワイヤーリール相当）

ほね

オート

オート

ダメージ

ラピッド

ラピッド

ジャッジ

アクション

ラピッド

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

アクション

オート

オート

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

ラピッド

アクション

効果

0

0

1

効果

1

1

なし

0

2

1

4

2

1

1

1

0

3

3

効果

0～1

自身

自身

0〜1

自身

自身

自身

0

0

0

自身

0

自身

自身

0

自身

自身

0~2

自身

他の姉妹が、狂気判定に失敗または大失敗した際、その結果を成功に変えてもよい。結果を変更したなら、あなたは任意の未練に狂気点１点を加える。

このマニューバを持つキャラクターが舞台上に存在する限り、他の姉妹は逃走判定に＋２。このマニューバは完全解体時でも使用できる。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可能。

損傷している基本パーツ１つを修復する。

ターン終了まで、あなたを対象とする全ての攻撃判定の出目−1(全体攻撃では、あなたへの判定値のみ−1)。

コストとして任意の基本パーツ1つを損傷。支援2か妨害2。

基本パーツ1つを修復。

以後、ターン終了時まであなたと同エリアにいる手駒の攻撃マニューバは、マニューバ宣言時にあなたを対象に選択可能であったなら、命中判定を行う直前に対象を強制的にあなたに変更しなくてはならない。

肉弾ダメージに＋(発狂中の未練の数)。

自身に対しては使用不可。移動１。

１

1

肉弾攻撃１

2

わたしがこの姿になった原因、忌々しいあの扉の鍵。それでもこれだけは手放せなかった。これがあればまた、わたしは人間に戻れるかもしれない。

支援１

移動１

肉弾攻撃１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身を対象とした攻撃判定にのみ使用可。妨害１、１ターンに何度使用してもよい。ただし１回の判定に対し１回のみ。

防御２

基本パーツ1つを損傷して白兵・肉弾ダメージ＋1。1ターンに何度使用しても良い。

移動１

移動１
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