
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

砂浜 銀河

モルフェウス
オルクス

神のパシリ、暗躍者

37

探求

複数の兄弟姉妹

破壊

危険な仕事

UGNエージェント

男

160

任意

1
3
1
3

1 3
0
0
0

2 7
3
1
3

80
17
17
22
44

1 1 1
1

3
2

拷問で使いたい 裏社会、UGN2 1

12457"9（6.8）
〃
〃

白兵
白兵
白兵

15r+4
17r+4
20r+4

40＋8
44＋12
48＋16

80%黒杭、重矢、などと装備してるものでフレーバー変えます
100%雷槍、鯉幟の一矢

160%滅撃槍、昇龍の一矢

0 0

複製体
ノーデンス

ニャルラトホテプ
（兄弟姉妹）

尊敬
尽力
懐旧

不安
猜疑心
隔意

マスク
コネ（警察）

コネ（ニャルラトホテプ）
思い出の一品（写真）（ぬいぐるみ）
黄金像と黄金郷の財産

麻婆豆腐

12 14

ワーディング

リザレクト

CR:モルフェイス

オーバーロード

ストライクモード

インフィニティウェポン

砂の加護

咎人の剣

デトネイトモード

縮地

隆起する大地

ジャイアントウェポン

砂塵霊

リフレックス

★

0

3

1

5

5

5

5

1

5

5

1

3

3

1

-

1d10

2%

2%

3%

3%

3%

4%

4%

3%

3%

2%

3%

2%

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

オート

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

視界

-

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

自動

自動

シンドローム

射撃、白兵

射撃、白兵

宣言

オート

自動

オート

オート

オート

オート

オート

-

↓100

80%~

80%~

リミット

アージ

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカルの値をLv分下げる

武器攻撃力倍化、武器は壊れる（ラ終）

Lv×1d10ダメージ増加、武器は壊れる

近接武器装備（攻撃力7＋Lv）

1＋Lv分毎判定時ダイス追加

インフィニティウェポンの攻撃力＋Lv×5

武器攻撃力倍化、武器破壊、HP-5（ラ終）

シーンLv回好きなとこに移動

対象被ダメ時、ダメ量-Lv×4

作成武器攻撃力＋5、武器を巨大化、両手に持つ、二刀流でも出来る

攻撃力＋Lv×5

ドッジ判定時のc-Lv

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

砂浜 銀河 万能器具 ★ 至近 自身 オート
色々作る、銃もレプリカぐらいなら
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