
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

狐坂 真赭（こさか ますほ）

ブラム＝ストーカー
ブラックドッグ

UGNエージェントD

ナイショ♡

渇望

犯罪者の子

加虐

死と再生

神出鬼没の芸人……？

男

36

殺意

3
3
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

3
3
2
1

28
8
8
13
26

2 1 1
1 1

UGN 2

リニアキャノン（2p196）
鮮紅《ﾚｯﾄﾞ･ﾊﾞﾚｯﾄ》
鮮紅《ﾚｯﾄﾞ･ﾊﾞﾚｯﾄ》
鮮紅華火《ﾚｯﾄﾞ･ﾊﾞﾚｯﾄ･ﾗｼﾞｱｰﾀ》

射撃
射撃
射撃
射撃

3r
6r
7r
6r

-
-
-
-

8
8
8
8

ｵｰﾄで装備可、ﾄﾞｯｼﾞ判定ﾀﾞｲｽ-2個。《ﾊｰﾄﾞﾜｲﾔｰﾄﾞ》で常備化
[100↓]ｺｽﾄ4/A/単体攻撃
[100↑]ｺｽﾄ4/A/単体攻撃

[100↓]ｺｽﾄ7/A+B/範囲(選択)攻撃

UGNボディーアーマー（2p189） 8 調達

8 0

狐坂 未空（こさか みそら）
砂中の楼壁《ザントマン》
伊庭 宗一（1p299）
春日 恭二（1p295）
静谷 智春（PC1）
三條 零央（PC2）
シューラ・ヴァラ

コネ：情報屋（1p179）
コネ：要人への貸し（1p179）

4 2

ワーディング

リザレクト

加速装置

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾌﾞﾗﾑ=ｽﾄｰｶｰ

滅びの一矢

血の宴

バリアクラッカー

MAXボルテージ

ハードワイヤード

★

0

2

2

2

2

1

1

1

★

-

1d10

1

2

2

3

4

4

(4)

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

至近

-

武器

-

武器

-

至近

シーン

自身

自身

-

-

範囲(選択)

-

-

自身

自動

自動

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵/射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

↓100

-

-

-

-

80↑

80↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのﾗｳﾝﾄﾞの間【行動値】+[LV*4]

組み合わせた判定のC値-LV（下限値7）

射撃攻撃ﾀﾞｲｽ+[LV+1]個、ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了時HP-2

対象を選択(範囲)に変更、1ｼﾅﾘｵにLV回まで

ｶﾞｰﾄﾞ不可、装甲無視、1ｼﾅﾘｵにLV回まで

攻撃力+10、攻撃ﾀﾞｲｽ-1個、1ｼﾅﾘｵにLV回まで

ﾌﾞﾗｯｸﾞﾄﾞｯｸﾞ専用ｱｲﾃﾑをLV個常備化、侵蝕率基本値+4

「胡散臭いやなんて失礼な、僕も頑張っとるんやで～？」
「ほな一発、咲かせたろうかいねェ！」

一人称は「僕」発音は「ぼ↓く↑」
外見20代前半の関西弁お兄さん。細目で常に笑っているように見える。
見た目も喋りもチャラチャラヘラヘラしているが、UGNエージェントとしての実力は確か。
戦闘時は腕に仕込んだリニアキャノンに血の弾丸を込めて四方八方を一掃する。
昔、伊庭宗一に家族を全員惨殺されており、伊庭の情報を手に入れるために春日恭二を利用している節がある。

★各PCの呼び方：PC1静谷くん→シーズー、PC2三篠くん→レオちゃん、PC3城市さん→支部長
★文字色：#d57c6b（真赭色）
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