
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラウラ・シルヴマルク

アルヴ

神官

10

1630

暗視/吸精

女 21

C2-3：旅をしたことがない
A5-3：故郷の場所を知らない
B4-6：知り合いに生き返った人がいる

10

6

9

3 9 22 + 2 4

6 1 17 + 2 3

11 12 29 + 2 5

8 2 16 2

7 14 30 5

4 9 2 24 4

ファイター

プリースト/キルヒア

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー10

9

3

9

3

1

6

タフネス

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

防具習熟A/盾

マルチアクション

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

2122

2120

2121

2123

1-280

1-282

1-292

1-281

1-281

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

ユーレリア地方語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

クリティカルレイ

陣率：軍師の知略

鼓咆：強靭なる丈陣Ⅰ

鼓咆：強靭なる丈陣Ⅱ

陣率：効力亢進Ⅰ

鼓咆：瑕疵への追撃

鼓咆：強靭なる丈陣Ⅲ

10 14 13 15

0

0

0

ドントレシアの堅忍鎧

グレートウォール

20

20 -1

12

6

3

1

11ファイター

首切り刀

ダガー

ダガー

ダガー

魔法の武器
1H両

1H投

1H投

1H投

20 1

3

3

3

15

14

14

14

10 19 30

10 18 3

10 18 3

10 18 3

3 21 63 12 11 63

14 12 12 14 53

神聖魔法 9 15

女神のヴェール

ラルヴェイネの金鎖

ラルヴェイネの観察鏡

ラルヴェイネのチョーカー

ディスプレイサーガジェット

疾風の腕輪

多機能ブラックベルト

専用化聖印

ラルヴェイネの肩掛け

怪力の腕輪

アルケミーキット

宗匠の腕輪

回復魔法がクリティカルするようになる

「装備部位：その他」を得る

魔物の弱点値を4点低いものとする

ラルヴェイネの宝飾品

「装備部位：その他」を得る

壊すと+14

防護点+1

神聖魔法の行使に使用

属性に対する防護を得る

壊すと+14

賦術の行使に使用

壊すと+14

冒険に出た理由5-2：家族・仲間の仇を討つため
幼少期：親か師か、幼い頃魔法戦士に育てられた。その戦い方、考え方は、きみの価値観の基礎となった。
5-5：同性の家族がいない
6-2：身体にキズがある
4-2：裏切られたことがある
4-3：負けず嫌いなところがある
1₋5：大病を患ったことがある
1－4：大切な約束をしたことがある

一度死んだことのあるという元冒険者のナイトメアに引き取られ、養子として可愛がられてきた
冒険者時代に成功したらしく、何一つ不自由ない生活を物心ついた時から送っていた



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラウラ・シルヴマルク

冒険者セット

着替えセット

普段着

下着

《破軍》三槍星章

保存食(1週間分)

+1月光の魔符x8

5点魔晶石x2

＋1陽光の魔符x5

10点魔晶石x2

3点魔晶石x5

マナチャージクリスタル5点

+2月光の魔符x6

＋2陽光の魔符x4

軍師徽章

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金S

マテリアルカード金S

巧みの指輪

叡智の腕輪

薔薇のチョーカー

月光の魔符+3x2

マテリアルカード金SS

336

はじまりの剣

専用武器化

専用聖印化

専用鎧化

専用装飾品化

専用装飾品化

1000

221 1221
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