
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィロ

エルフ

吟遊詩人

8

0

暗視、剣の加護/優しき水

男 16

歌を褒められたことがない
大きな挫折をしたことがある
師と呼べる人物がいる

9

3

14

9 3 21 3

10 4 23 + 2 4

5 2 10 1

8 3 14 2

10 6 30 + 2 5

11 6 31 5

スカウト

セージ

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

ドルイド

7

5

8

3

4

4

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

特殊楽器習熟

楽素転換

呪歌追加

終律増強

2120

2123

2120

2-229

2-231

2-228

2-227

0

0

0

0

コンバットメイドスーツ 10 1

1

0

1

恍惚のリュート

安寧のリュート

宿り木の棒杖

楽素：魅惑を一つ軽減する　専用化楽器（演奏判定時に精神+2）

楽素：鎮静を一つ軽減する　専用化楽器（演奏判定時に精神+2）

森羅魔法を使うための発動体

2H

2H

1H

0

0

0

0 0

0 0

0 0

3 25 75 1 1 40

10 11 10 13 45

とんがり帽子

ディスプレイサーガジェット

幸運のお守り

ウェポンホルダー改

疾風の腕輪

多機能ブラックベルト

勇者の証：心

知性の指輪

┗名声の軍事徽章

叡智の腕輪

┗アルケミーキット

魔物知識判定+1

【空き】【空き】

1戦闘に1回、前のラウンドに使用した鼓咆と同じランクの別の鼓咆を使用できる

歌を歌うのが好きな男の子。

両親ともに元冒険者であり、高位のバードであったが、その両親から常に才能を否定され続けて育った。
長年ずっと否定され続け、ついに家を飛び出してあちこち彷徨った際に歌の師匠となるドワーフの女性に保護される。

そのまま、師匠の許で歌の練習をしようとしたが、長年の親からの叱責により歌おうとすると声が出なくなっていた。
その際、師匠の妙な発想で「じゃあ別人になれば歌えるんじゃない？」ということで
女装して「自分は別の人間だ」と思い込んで歌うという方法を取ってみると、とすんなり歌えてしまった。
その結果、バードとして歌う際は女装をしないと歌えなくなってしまった。師匠ェ……。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フィロ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

ソレイユ語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○

キャッツアイ

モラル

レクイエム

レジスタンス

終律：春の強風

アトリビュート

終律：草原の息吹

トランス

ラブソング

終律：獣の咆哮

ララバイ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

瑕疵への追撃

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

陣率：効力亢進

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

冒険者ランク

ブロードソード

購入

多機能

名声の軍事徽章

専用化

恍惚のリュート

安寧のリュート

多機能ブラックベルト

アルケミーキット

100

20

50

50

50

50

50

189 559

冒険者セット

保存食（お徳用）x10

エンブレム

受益者のシンボル

着替えセット

着替えセット

スカウト用ツール

アンロックキーx5

アウェイクポーションx2

魔晶石<3点>x5

魔晶石<5点>x2

マテリアルカード緑：Ax8

マテリアルカード赤：Ax2

熱狂の酒

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

七色ハチミツx3

┗消費数x3

マジックコスメ

ペットx3

アビスシャード獲得数x15

┗残りの数x15

使用済みアイテム
4610
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