
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

イリィ

オルクス
ウロボロス

ブラックドッグ

レネゲイドビーイングC

外見：10代後半

探求

伝説、伝承

妄想

複製、転生

UGN中枢評議会 評議員 中立派

女性

47

同族、同胞

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

3

1
2
7
2

29
15
15
20
40

21 1
1 6 7

8

UGN 1

　　 0

0 0

遺産継承者
過去を作った者たち、今を作っている者たち、未来を作る者たち。即ち人間たち。

杠葉絆
好奇心
親近感

隔意
憐憫

【メモリー】
・始祖なる”自分”

・数多の刻
・タロットカードの配布者

【武器】
『0.The Fool』

↳カスタマイズ：ネームド
『Liberty』

↳カスタマイズ：ネームド
『Traveller』

↳カスタマイズ：ネームド
『Rash』

↳カスタマイズ：ネームド
『Restless』

↳カスタマイズ：ネームド

【防具】
光輝の衣

【アイテム】
『コネ：杠葉絆』 18 19

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

極限暴走

ハードワイヤード

螺旋の悪魔

鼓舞の雷

オリジン：レジェンド

陶酔の法則

イオノクラフト

コンセントレイト：オルクス

ダンシングシミター

原初の赤：スターダストレイン

散滅の腕

リフレックス：ウロボロス

★

0

1

1

4

4

1

5

2

1

2

2

2

2

2

-

1d10

-

-

-

3

4ｄ10

2

2

1

2

3

7

5

2

オート

気絶時

常時

常時

常時

セットアップ

イニシアチブ

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

-

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

シーン（選択）

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

RC

RC

RC

RC

-

↓100

RB

-

-

-

120↑

RB

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv個

特定条件を暴走時に起動

専用アイテムをLv個所得

攻撃力+[Lv×3]/暴走を受ける

イニシアチブで行動を行う

シーン間、【精神】判定+[Lv×2]

ダイス+1個、達成値+3/Lv回まで累積

飛行状態で戦闘移動/移動力+[Lv×2]

C値-Lv（下限値7）

白兵武器をLv個使用/攻撃力+[武器×3]

攻撃力-[20-Lv×5]/シーン化

命中時、常時とエネミー以外のエフェクトを解除

C値-Lv（下限値7）

「———全く。人の事を怒らせるものじゃあないよ。”役目を終えた役者達（イギリス連邦の敗残兵）”」

【Relation Data】
名前：イリィ
性別：女　年齢：不明（外見10代後半）
ブリード：トライブリード
シンドローム：オルクス/ウロボロス/ブラックドッグ
ワークス/カヴァー：レネゲイドビーイング/中枢評議会 中立派評議員
所属：UGN中枢評議会　中立派
コードネーム：”Fool -愚者-”
誕生日：不明
好きなもの：ヒトが紡ぐ希望や可能性、スイーツ（とくにガトーショコラ）
嫌いなもの：諦観、絶望
苦手なもの：齧歯類（昔の”自分”が噛まれたり引っ掻かれたらしい）

■中枢を担う者-アクシズ-
UGN中枢評議会、通称アクシズ。その12席の一つを担う評議員、それが彼女の正体である。
現状を良しとしない改革派と現状を維持する穏健派、彼女はそのどちらにも属さない中立派の一人だ。
人間、オーヴァード、レネゲイド、そう言ったものの可能性を見たい———と言う、その根源は最古のレネゲイドビーイングたる彼の者とも似ているが、イリィの
性質は変革ではなく観察。自らの手で変化を起こそうとはしない。故に穏健派とは比較的関係も良好ではあるが、肩入れはしない。
彼女はあくまで中立であり、穏健派が正しく改革派が誤っている訳でも、改革派が正しく穏健派が誤っている訳ではないと考えている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

イリィ

『紡いだ絆』
↳

RCブースター×4
デモンズシード

【ランク】
Aランク：ファルシオン

浄玻璃の鏡

運命の切り替え

反転する運命

妖精の手

支配の領域

絶対支配

原初の紫：星の砂

再生の王錫

背徳の理

破壊の渦動

巨人の影

スモールワールド

現実改変

猫の道

EF：ディメンジョンゲート

1

2

1

2

2

2

4

2

4

1

1

2

3

1

1

1

3

4

4

6

4

3

3

3

5

3

7

7

-

3

リアクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

至近

視界

至近

視界

視界

至近

視界

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

効果参照

RC

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

リミット

-

-

リミット

-

-

-

-

-

80↑

妄想/120↑

-

-

RCでドッジを行う

代行ドッジを行う

運命の切り替えに成功した攻撃をリフレクト

判定ダイスひとつを10に変更

判定ダイスひとつを1に変更

↑を[Lv+1]個に変更

HPを[Lv×2]回復

HP回復エフェクト後、+[Lv+1]D

判定ダイス+Lv個/特定条件で起動

装甲無視を得る/特定条件で起動

エフェクトレベル+2

達成値-[Lv×5]

判定値を+20 or -20/HP20ロス

領域内を自在に移動する

ゲートを生成する
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