
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天華寺歌織

モルフェウス
オルクス

UGNチルドレンC

17

償い

母親不在

自傷

実験体

高校生

女

34

幼子

1
3
1
3

0
0
1
0

0
0
0
0

3

1
3
5
3

27
11
11
16
32

6
3 1

UGN 4

　　 0

強化服 1 1

1 0

天華寺有栖
不明

テレーズ・ブルム
春日井万里

遊井名田菊彦

尽力
執着
庇護
誠意
好意

劣等感
恐怖

劣等感
不快感
隔意

コネ:UGN幹部
強化服
救急箱

6 1

ワーディング

リザレクト

棘の縛め

要の陣形　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　砂の結界

絶対の空間　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　世界樹の葉　　　　　　　　　

世界樹の葉　　　　

巨匠の記憶

完全なる世界

力場の形成

★

0

1

2

2

1

1

1

1

★

-

1d10

1

3

2

5

2

6

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

視界

-

至近

至近

-

-

視界

シーン

自身

-

3体

自身

単体

-

-

単体

自動

自動

RC・対決

シンドローム

自動

RC・自動

芸術・知識・情報

シンドローム・対決

RC・交渉・自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

領域内の植物などで、対象を縛りつけるエフェクト。「攻撃力+LV」の援護射撃を行う。対象に1点でもHPのダメージを与えた場合、対象にバッドステータスの硬直を与える。

領域を利用して、複数を対象にするエフェクト。このエフェクトを組み合わせた行動の対象を3体に変更する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

領域をコントロールし、自身の能力を最大限に発揮するエフェクト。そのメインプロセスの間、あなたが行うオルクスのエフェクトを使用した判定のダイスを+LVする。

自身の因子を対象に宿し、HPを1まで回復させる。ただし、対象の浸食率は5点上昇する。また、非オヴァ―ドは、オヴァ―ドに覚醒する可能性がある。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

物品に宿る記憶を読み取り、過去の巨匠の記憶の魂を受け継いで偉大なる芸術を描き出すエフェクト。このエフェクトは〈芸術:〉〈知識:〉〈情報:〉と組み合わせることが出来る。このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+LVする。

領域内の全方位から同時に攻撃を仕掛けるエフェクト。このエフェクトを組み合わせた攻撃の判定のダイスを+〔LV+1〕個する。また、この攻撃に対するリアクションのクリティカル値を+1する。

攻撃能力を増加させる領域を形成するエフェクト。そのラウンドの間、対象の行うあらゆる攻撃の攻撃力を+〔LV+2〕する。
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