
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ゼイン・ヴァルティエル

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン

UGNエージェントB

19歳

感染

貧乏

闘争

戦争

軍人

男

34

同志

1
4
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
5
2
1

24
27
27
32
64

1 1
1 1

UGN 1

光の銃
光の銃(100↑)

射撃
射撃

5r+1
5r+1

0
0

3
4

0 0

不滅たれ、穹を切り裂け
鈴藤 夜

アキレウス
アノー 11/22

ヴェルナー・アルベルト
リージス・D・クレイドール
“犠牲者”セイギ・コルベ

親近感
連帯感
庇護
尽力
尊敬
執着

不信感
敵愾心
不安

不信感
不信感
敵愾心

思い出の一品

4 2

ワーディング

リザレクト

先手必勝

スピードスター

光の銃

戦いの予感

幻影の騎士団

光芒の疾走

ライトスピード

コンセントレイト:エンジェルハイロゥ

小さな塵

主の右腕

音速攻撃

ワンショットツーキル

さらなる波

★

0

5

1

1

3

3

1

1

3

5

5

3

3

5

-

1d10

-

5

2

2

2

1

5

2

2

2

2

3

2

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

武器

-

-

武器

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自身

自身

-

-

-

-

2体

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+Lv*3/初期侵蝕+4

ラウンド中の攻撃の攻撃力に+《行動値》/リアクション不可になる/1シーン1回

武器作成

行動値+Lv*10

攻撃力+Lv*3/HPダメージで解除

戦闘移動/1シーンLv回

メジャーアクションを2回行える/C値+1/1シナリオ1回

C値-Lv

攻撃力+Lv*2

攻撃力+Lv*2

判定ダイス+Lv

対象を2体に変更/シナリオLv回

攻撃力+Lv*2

■Dロイス「不滅たれ、穹を切り裂け」
本来のDロイス【神速の担い手】で取得する《スピードスター》の効果を
「ラウンド中の攻撃の攻撃力に+《行動値》*2/リアクション不可になる/1シナリオ3回」に変更。

更に以下の「スキル」を取得する。
これは「エフェクト」扱いとしない。

・「撃墜王」-タイミング：オートアクション 対象：自身
ダメージ判定の直前にこのスキルを使用できる。
ダメージ判定の前に1d100を振り、ダメージロールの結果がその1d100の結果以上の数値であった場合もう一度メインプロセスを行える。
この効果を使用した場合侵蝕率が10上昇する。
ただし、効果が発動しなかった場合は侵蝕率上昇を行わず、シナリオ回数制限も消費されない。
この効果は1ラウンドにつき1回まで、1シナリオ3回。

・「戦争の嬰児」-常時 対象：自身
エネミーから提示される衝動判定の判定を行わず、【自動成功】にすることができる。判定値が必要だった場合は【9】とする。
また、自分の行う攻撃のダメージは+30される。

・「不滅の魂」-タイミング：オートアクション 対象：自身
自身が戦闘不能となったタイミングで発動可能。HP1で戦闘不能から復帰する。
更に戦闘不能から復帰してこの効果を使用したタイミングで侵蝕率を1d10上昇させることで次に行うメジャーアクションのクリティカル値を-2(下限値2)するこ
とができる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ゼイン・ヴァルティエル 疾風の弾丸

マシラのごとく

マスヴィジョン

援護の風

ウィンドブレス

リミットリリース

軽功

ウサギの耳

3

3

3

5

3

1

1

1

3

5

4

2

2

6

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

武器

-

-

視界

視界

至近

-

単体

-

単体

単体

自身

自身

自身

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

80%

100％

-

ﾘﾐｯﾄ

100

攻撃力+Lv*3/同エンゲージ不可

ダメージ+Lv*10/1シナリオ1回

攻撃力+Lv*5/1シナリオ3回

判定ダイス+Lv

達成値+Lv*3

C値-1(下限値5)

壁面や水面を走り抜ける

聴覚の指向性を高める
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