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“舞闘姫”イージェラス・サルターティオ

エルフ

戦士
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暗視、剣の加護/優しき水
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スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

2

5

1
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6グラップラー

パワーリスト
OM+3魔法の武器
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0/× 7 9 9 15

聖印：ルーフェリア

迷彩ローブ

疾風の腕輪

アルケミーキット

サイレントシューズ

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

髪飾りのひとつ専用化MP+2

ダンサー5　“舞闘姫”またの名を“湖の風”
仲間頼りの奴。教義にも従って隠密の心得だけはわりとある。

遠き南の地フェイダンが湖国ルーフェリア出身のエルフ。
のんびりと過ごしつつも成人になった頃から他国との外交が始まったのをきっかけに、
たまたま興味が湧いた近所の友達の家に伝わる拳闘術を手早く吸収し、外の世界に。
天性の素質を武器に冒険者として身を立てながら旅をし、ザルツに来たのは最近の事。
各地に伝わる様々な拳闘術を見知りしながら、自分だけの流派を編み出そうと躍進中。
「イージェラス舞闘術とかどうよ！…え？避けるより力をつけて先に倒した方がいい？」
「まったく、魅せる闘いが分からない奴はこれだから。そんなんじゃ早死にするね。」
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“舞闘姫”イージェラス・サルターティオ

専用スカウト用ツール

マテリアルカード赤S

　〃　赤A

魔晶石3点x4

疾風の腕輪

専用化

二つ名“舞闘姫”、“湖の風”

バトエルデン・エラーと顔見知り

150

25

100

25 300

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

