
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エイン・ザラ・アヴェスタ

ノーブルエルフ

秘術師

11

2290

暗視、剣の加護/水の申し子、カリスマ、弱点(物理+2)

女 15

11

3

14

12 5 1 29 4

12 5 28 + 2 5

6 17 1 27 + 2 4

12 11 4 30 5

12 14 40 + 2 7

12 10 4 40 6

ファイター

グラップラー

ソーサラー

レンジャー

エンハンサー

グリモワール

アリストクラシー

11

11

6

9

7

11

1

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/格闘

回避行動

武器習熟S/格闘

クリティカルキャスト

足さばき

武器の達人

斬り返し

双撃

頑強

超頑強

ダブルキャスト

防具の達人

防具習熟A/非金属鎧

全力攻撃

防具習熟S/非金属鎧

魔力強化

マルチアクション

魔導書の達人

魔導書習熟A

魔法拡大/数

魔導書習熟S

魔法拡大/すべて

練体の極意

命中強化

魔力撃

2122

220

225

2120

IB39

IB34

2122

2123

2123

1-281

1-279

1-281

2-233

2-227

3-212

1-286

1-280

1-279

2-228

2-234

3-213

1-282

1-286

1-282

2-230

1-292

AG37

AG37

1-289

AG37

1-290

2-231

2-230

1-292

11 15 16 15

11 15 16 15

0

0

イスカイアの魔導金衣 15 3

1

21

8

3

11ファイター

10 30 90 21 11 95

0/× 0 21 22 103

真語魔法

秘奥魔法

6

11

26

31

知力の魔紋

勇者の証

敏捷の魔紋

勇士のドミネイターズマント

筋力の魔紋

スマルティエの武道帯

敏捷の魔紋

勇士のセービングマント

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

一人称 ：余
わーはっはっはっは！

　アヴェスタ王国という小国の女王。即位してから間もなく、成人したばかり。
祖先である初代アヴェスタ王の先祖返りであり、並外れた魔力を持つノーブルエルフだった事から王位を継承する事となった。
幼少の頃から次代の王となるべく出来る限りの教育を施されたが、小国であるアヴェスタ王国にはその才覚に見合うような教育者は存在しな
かった。
5歳になる頃には国で学べる知識を全て身に着けてしまったエインは、歴代のアヴェスタ王にはなかった“強き王”としての側面を伸ばすべく
格闘も含めた戦闘の訓練を受けるようになる。
　戦闘の才にも秀でていたエインは齢になる頃には王国にも並ぶ戦士はいない程の力を手に入れていた。父である国王や家臣、騎士団の誰も
が彼女を称賛した。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エイン・ザラ・アヴェスタ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

CE

MB

GF

MD

KL

SK

RV

超然たる眼差し

150

180

1270 1600

冒険者セット

魔香草x19

マナチャージクリスタル

お人形さんx10

敏捷の魔紋x5

3550
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