
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィオ (フィオレン・ユース)

シーフ

ダンサー ダンサー

ヴァーナ

冒険者

7

女

15

師匠

憧憬

15
5
0

5

15
5
1

6

24
8
2

10

6
2
0

2

15
5
1

6

6
2
1

3

8
2
1

3

74

59

4

ソードブレイカー
ソードブレイカー
ヴァーナキャップ

ローブ
俊足のブーツ
手入れ道具

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ,ｳｪﾎﾟﾝﾌｫｰｶｽ,ｿｰﾄﾞﾀﾞﾝｽ,ﾌｪｲｽ
ｽﾃｯﾌﾟ:ﾀﾞｰｸ　ﾊﾞﾄﾙｽﾃｯﾌﾟ　ﾄﾞｯｼﾞﾑｰﾌﾞ

至近 0 7 0 1 0 0 0
至近 0 7 0 1 0 0 0

1 3
2

1 3 1
1

6 0 10 0 3 16 10
5 21
2 1 6
13 30
13 30 18 10 3 17 10
13 37
3 2 3

6 6 2
6 1 7 3
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2
3 3

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
ランチボックス
太陽のリボン

毒消し*
MPポーション*6

にく*2
野菜*3

173537

8

アクロバット

ワイドアタック

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:短剣

アンビデクスタリティ

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ:短剣

ウェポンフォーカス

バタフライダンス

バトルステップ

ランナップ

ステップ:ダーク

ソードダンス

ピアシングストライク

ナイフパリー

インタラプト

ドッジムーブ

★

2

1

1

5

1

1

1

1

3

1

3

1

1

1

-

4

-

-

-

-

-

-

3

4

5

5

3

-

2

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

DR直前

DR直後

効果参照

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

短剣使用

短剣装備

短剣使用

短剣使用

-

ｽﾃｯﾌﾟ中

-

-

-

-

短剣/双

Sn1回

盾無し

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中判定+1D

武器を一つにして扱う

達成値+ＳＬ、ダメージ+SL

攻撃力+5

回避判定+1D

命中、回避、攻撃力に+SL

戦闘移動あるいは離脱

回避達成値+[SL*2] シーン持続

白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[敏捷]

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL]D

物理ﾀﾞﾒｰｼﾞを攻撃力分軽減

[パッシヴ、アイテム]以外のスキルを消す

回避判定時　達成値+[SL+2]

かつて偉大な冒険者だった父に憧れ、冒険者を志すヴァーナの少女。

成長方針

ワイドアタックLV上げ　　SL5まで取り切りリミットもとる
ステップダークLV上げ　　SL３まで取り切る
バトルステップLV上げ
ビースティング取得　命中が足りなくなったら
ドッジムーヴ　最優先
インベナム　火力確保のため　割りと優先すべき
クイックステップ　ステップ:ファイアと同時に
ステップ:ファイア　火力増強用

一般スキル
エンラージリミット　俺は荷物持ちの女

装備　シーフ専用マンと



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィオ (フィオレン・ユース) リムーブトラップ

エリアサーチ

フェイス:ブリガンディア

トレーニング:筋力

トレーニング:敏捷

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

判定直前

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

トラップ解除判定+1D

警戒行動を行えるようになる

リアクション達成値+1

選択した能力基本値+3

選択した能力基本値+3

ﾌｪｲﾄ消費でﾀﾞﾒｰｼﾞを[+対象の数D]

ﾌｪｲﾄ消費でﾘｱｸｼｮﾝ+2D

所持重量制限が筋力*2になる
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