
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェア・ボースハイト

ウィークリング

神官

7

2500

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

男 36

[人族]妖精と友達だった　近所に芸術家が住んでいる

[蛮族]　殺戮に飽きた　人族の配下がいる

6

8

9

8 2 16 2

2 2 3 13 2

2 1 11 1

11 6 25 4

11 4 24 + 1 4

4 2 15 2

プリースト/風来神ル＝ロウド

レンジャー

アルケミスト

ミスティック

2

3

7

6

スローイング

精密射撃

賦術の極意

連続賦術

IB30

IB30

IB31

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

バークメイル

ミラージュデイズ

クラッシュファング

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

アーマーラスト

幸運の星の導きを知る

幸運は知恵を助ける

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は富をもたらす

背後から迫る闇の幻

襲いかかる敵の幻

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

カードシューター 0 0

3 13 39 0 4 48

0/× 0 11 9 23

神聖魔法 2 6

とんがり帽子

専用聖印

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

知性の指輪

専用スローワーベルト

知性の指輪

知性の指輪

黄金水入り

ハイトは他のウィークリングの例に漏れずガルーダのモヤシ野郎としてこの世に生を受けた。
親の気まぐれでとりあえず生かされたものの、まともに食事を与えてもらえず、幼少期はいつも飢えていたような気がする。
偶然、巣の外に出る機会を与えられたハイトはこのままガルーダの元に居てはいつか殺されると思い、そのまま逃走する。
それからは蛮族の街で人に言えない様な仕事をしながら生活している内に、一定の地位を築き、部下や舎弟等も付き始めた。
時を同じくして蛮族の街に珍しい客人が訪れる。
芸術家を名乗るその女性はフィーという種族らしく、トーテムに捧げる為の物語を探しているらしい。
ウィークリングの生態についても興味があるらしく時々その女性と話す様になり、その内に人族の街には蛮族の街にはない様々な文化がある
事を知る。
この街には無い文化、命の危険に晒されない生活の話を聞いて、いつしかそこへ行ってみたいという欲求が生まれた。
そしてとある満月の日に、意を決して街を飛び出し、人族の街に入る。
そのまま目に入った泊まれそうな店に転がり込み、今もそこで冒険者として活動しているらしい



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

ヴェア・ボースハイト

［冒険者道具(フレーバー)］

冒険者セット

保存食（一週間分）x2

［アイテム］

ミスティックオーブx3

ミスティックカードx3

ミスティックロッドx3

オルブリュークシガーx10

魔晶石5点分x3

知性の指輪x4

巧みの指輪x4

[レンジャー系]

薬師道具セット

魔香のパイプ

ポーションボールx30

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx3

インドミタブルポーション

女神の味・黄金の水

救命草x10

魔香草x5

カンフォーラのアルコールx20

[アルケミ系]

マテリアルカード/緑B

マテリアルカード/緑Ax10

マテリアルカード/緑S

マテリアルカード/白Ax10

マテリアルカード/白S

マテリアルカード/赤Bx10

マテリアルカード/赤Ax5

マテリアルカード/黒Bx10

マテリアルカード/黒Ax6

11150

専用スローワーベルト

専用聖印

【カンフォーラ博物学派】

《抽出の知識》
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