
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

日向(ひゅうが)

オルクス
ソラリス

レネゲイドビーイングA

12(？)

渇望

突然の覚醒

飢餓

生命停止

レネゲイドビーイング

男

36

貸し

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
2
5

24
14
14
19
38

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

防弾防刃ジャケット 6 3

3 0

出自：仲間
経験：管理員

邂逅：谷修成(基本1ｐ.300)
シナリオロイス：都築 京香

友情
好意

好奇心
尽力

侮蔑
不安
憎悪
脅威

防弾防刃ジャケット

10 4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：プラント

妖精の手

要の陣形

導きの華

狂戦士

力の法則

奇跡の雫

アクセル

成長促進

元気の水

★

0

1

1

3

3

2

2

2

1

5

★

★

-

1d10

-

2

4

3

2

5

4

6

3

-

-

オート

気絶時

常時

マイナー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

セット

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

3体

単体

単体

単体

単体

単体

シーン(選択)

単体

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

PB

-

-

-

80％

100％

100％

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたが行う衝動判定のダイスを+LV個する。このエフェクトは侵食率によるレベルアップの影響を受けない。このエフェクトを取得した場合、あなたの侵蝕率基本値を+5する。

そのシーンの間、あなたが行う【感覚】を使用した判定の達成値を+[LV×2]する

対象が判定のダイスを振った直後に使用する。対象の判定のダイス目のひとつを10に変更する。このエフェクトは対象が判定を行っている最中にも使用できる。このエフェクトは1回の判定につき1回まで使用でき、1シナリオにLV回まで使用できる。

このエフェクトを組み合わせた行動の対象を3体に変更する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

対象が次に行うメジャーアクションの判定の達成値を+[LV×2]する。ただし、購入判定には効果を発揮しない。

対象が次に行うメジャーアクションの判定のクリティカル値を-1(下限値6)し、さらに、その判定のダイスを+[LV×2]個する。

あなた以外が行うダメージロールの直前に使用する。そのダメージを+[LV+1]Dする。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

対象が戦闘不能となった時に使用する。対象は戦闘不能を回復し、HPを[LV×5]まで回復する。このエフェクトはあなた自身を対象にできない。このエフェクトは1シナリオ1回まで使用できる。

そのラウンドの間、対象の【行動値】を+[LV×2]する。

領域内の植物に因子を埋め込み、成長させるエフェクト。どの程度まで成長させるか、あなたが設定できる

栄養満点の水を作り出すエフェクト。これを飲むことで、疲れが取れる。(HPが回復したり、バッドステータスが回復するようなことは無い。)

日向(ひゅうが)
一人称：僕
二人称：君
【詳細設定】
Ｓ市外に住むレネゲイドビーイング。ヒューマンズネイバーを使い人間体になると小学生～中学生ぐらいの子供になる。
本当の姿は植物。大体が蕾の状態であり、その植物が開花することは数少ない。本人曰く疲れる・めんどいとか。
性格としては怠惰で面倒くさがり屋。ただ、興味がわいたもの好奇心がそそられるものに対してはやる気が出る...感じ。

〇PC④ (Ｓ市外に住むレネゲイドビーイング)
シナリオロイス：都築 京香 -ﾂﾂﾞｷ ｷｮｳｶ-
推奨感情：尽力/脅威
ワークス/カヴァー：RB-ﾚﾈｹﾞｲﾄﾞﾋﾞｰｲﾝｸﾞ-/指定なし

キミは人間 に関心があり、彼らと共存をしているレネゲイドビーイングだ。 
ある日、キミは都築京香から「 S 市周辺のレネゲイドビーイングが次々と消息不明 になっているため、その原因を突き止めてほしい」と頼まれる 。現時点では
S 市周辺のレネゲイドビーイングのみが消息不明だが、このまま被害が拡大すると、彼女のプランの進行に支障が出るらしい。キミは彼女の依頼を請け、 S
市に向かうことになる。
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