
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティエラ・ラピス・フレア

メイジ

ファランクス ニンジャ

エクスマキナ

魔術師

8

女

10

師匠

好奇心

23
7
1

8

9
3
1

4

7
2
0

2

16
5
2

7

8
2
1

3

19
6
1

7

7
2
0

2

79

94

5

S3ナイフ
ホーリーシールド

ヘルム
クリスタルスーツ

グリモア

至近 0 3 0 0 0 0 0
0 0 0 6 1 -1 0

-1 2
-2 19 -3

4 0 2 0 7 5 13
5 6

4 3
4 0 -1 32 14 4 10

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
7 7 2
7 7 2
7 7 4

クリスタル
└増幅
└戦士

ベルトポーチ
バックパック

MP_P*1
HP_P*1

ランチボックス

声変わりの飴*5
声変わりの飴*5
└究極の料理 (5)

└金剛のから揚げ　(5)
団子*10

マカロン(フォー)*5
冒険者セット

毒消し

2531

25

ランパート

アースブレイカー

アースバレット

ランドフィッシャー

コンセントレイション

ハンドシンボル<爆>

ブロウアップ【土】

ダイアナザーデイ

カリキュレイト

アイアンアームド

ファランクススタイル

ファランクススペル

★

5

1

1

1

○

2

2

1

○

1

○

2

1

1

-

-

6

5

-

4

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

20m

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

-

-

-

-

自動成功

魔術

-

-

-

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1

-

-

-

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

<地>魔法攻撃のダメージ+[SL*4]

魔法攻撃。DRは2D+5の土属性魔法ダメージ

魔法攻撃+SL×2、ダメ―ジでノックバック(1)

魔術判定+1D

魔法攻撃「対象：単体」を「対象：SL*2、範囲：(選択)」に変更。メインプロセス終了まで持続

2D+現在HPで魔法ダメージ。メインプロセス後HP0

【HP】を[CL*10]回復、BS全部回復

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにメインプロセスを行う

物防+SL,魔防+SL*2。※頭部/胴部/全身の防具重量が合計12以上の時に有効

装備可能な防具重量を任意の能力基本値に変更。防具のクラス制限無視。

魔術判定+[SL+1]、魔法攻撃のDR+1D。※頭部/胴部/全身の防具重量合計が15以上、ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾀｲﾙで【知力】【感知】【幸運】を選択時のみ

メモ：ﾌｧﾗﾝｸｽｱﾀｯｸ/ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾀｲﾙ/ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾍﾟﾙ/ｱｰﾏｰｱﾃﾞﾌﾟﾄ/ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ/ﾌｧﾗﾝｸｽﾓｰﾄﾞ/ﾌｧﾗﾝｸｽｸﾗｯｼｭ
【設定】
ライフパス
・出自：魔術師
　・魔術師の家に引き取ってもらった。
・境遇：師匠
　・親に魔術について知識を叩き込まれた。
・目的：好奇心
　・魔術大好きgirl。暇さえあれば図書館に引きこもってる。

【DR】
アースバレット系
4D6+20+6 DR ※アースバレット/グリモア/アースブレイカー*5/ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾍﾟﾙ、AM：増幅
4D6+26+1D DR ※アースバレット/スペシャリスト
4D6+26+2+1D DR ※アースバレット/ランドフィッシャー/スペシャリスト
4D6+26+2+12+1D  DR ※アースバレット/ランドフィッシャー/ファランクスアタック/スペシャリスト

ブロウアップ系



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティエラ・ラピス・フレア ファランクスアタック

アイアンカバー

カバームーブ

カバーリング

↓とらない

アンプリファイア

ファランクスクラッシュ

マジックノウリッジ

スペシャリストⅠ

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

バイタリティ

マシンアーマー

トレーニング【筋力】

トレーニング【精神】

フェイス：ゴヴァノン

エンチャントウェポン<無>

1

2

○

2

○

1

1

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

2

4

2

-

3

Ft1

3

DR直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

戦闘前

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

至近

-

-

至近

自身

自身

自身

単体

-

自身

単体

-

-

-

-

-

-

魔術

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝSL

防御中1回

-

-

DR+「選択防具重量」 ※頭部/胴部/全身から選択

被DR-「選択防具重量」。※

カバーリングの射程を20mにする。

カバーをする。行動済にならない

魔術判定+1、魔攻DR+2

攻撃のDRに+[<ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾀｲﾙ>で選択した能力値]する。メインプロセス中有効。

魔術に関する知識判定+2D

選択属性の魔法攻撃のDR+1D。選択属性：土

スペシャリストⅠを「魔術攻撃の命中判定+1D、ダメージに+1D」に変更

魔術を「対象：場面(選択)」に変更「射程:シーン」に変更

HP+CL

物防+2、魔防+1

物防+1、魔防+1

ﾒｼﾞｬｰ。対象の武器攻撃を<無>属性の魔法攻撃化
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