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男　〇〇歳　フットランド出身の元貴族
フットランドの貴族家に生まれ育つ。家族構成は父、母、自分、妹。フットランド貴族家としては例外的なほど真っ当な家であり家族中も良
好であり、両親からの愛情のもと幼い妹を大切にしながら日々を過ごしていたところ、とある陰謀によって自分の命意外すべてを失う。問題
であったのは陰謀を仕掛けてきたのはティダンの狂信者であり、神の啓示を受けて自分と家族を陰謀にはめたということ。(ティダンが認める
正当なクエストとしてスラム落ちしてそこから再度人生をスタートするよう狂信者からクエストをかけられる)これによってAの倫理観等は完
全に粉砕され神を憎み、自分以外のすべての人間が自身の行動の結果どうなろうとなんの痛痒も覚えない。むしろ自身が面白いと感じればど
んな外道な行動でも躊躇なく行う性格となる。結果目立つ人間(悪人)に対して面白おかしく外道行為を連発するようになり周囲からは悪人を
処断して回るため何故か義賊として認識されるようになる。
唯一の例外はBであり、自身の精神が狂ってしまった為か彼女を死んだ妹と同一視しており彼女のことだけは全力で守ろうとする。
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