
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トリシア＝クレーニュ・ロージングレイヴ

ウォーリア

サロゲート サロゲート

ヒューリン

教師

5

女

16

師匠

無心

17
5
1

6

17
5
2

7

9
3
1

4

8
2
0

2

8
2
0

2

11
3
1

4

9
3
1

4

70

48

5

ハイクオリティシールド
天魔の兜

スケイルアーマー
ファインポイントアーマー

グローヴィスの印

0 0 0 5 0 -1 0
-1 6 -1

7 -1
-1 5

1
7 0 4 0 4 6 11

2
8 2
8 2 2 23 4 5 9

3 3 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
冒険者セット

免罪の証
HPポーション

MPポーション＊１
ハイHPポーション＊２
ハイMPポーション＊２

万能薬

55525

7

プロビデンス

バッシュ

ディバインシュート

アーツ：ウェントス

ディバインストリーム

ディバインコール

スラッシュブロウ

アームズマスタリー：召喚具

ホーリーフェザー

スタイル：ウェントス

★

1

1

★

1

★

1

★

2

★

2

★

1

1

5

-

4

7

-

-

6

3

-

-

-

パッシブ

メジャー

メジャー

マイナー

ムーブ

セットアップ

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

自動

自動

自動

自動

-

-

-

召喚具装備

Sc1

Sn1

R1、ScSL

Sc1

召喚具装備

召喚具装備

飛行

フェイトの初期値を6に

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

投射できない「射程：至近」の召喚具で投射攻撃。武器は破壊

命中判定+[SL+1]D。対象の飛行状態解除

《ディバインシュート》を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に

「種別：召喚具」の武器ひとつを召喚

ダメージロール+[SL*2]D

命中判定+1D

飛行状態になる。隠密不可。適用と解除はムーブ

飛行状態でない対象へのダメージ+[SL*4]

「守るために戦い、倒す。それがわたしの使命ですわ！」

わたしの父はよい教師だった。町の大人たちはみな、そういう。
父は６年前、ボルノイからやってきた妖魔から町のみなを守り、死んだ。
それ以来母は、わたしを女手ひとつでここまで育ててくれた。

わたしは、わたしのようなひとを一人でも減らすために。
アースランの地に生きるひとを一人でも助けるために、戦うんだ。

１レベルスキル：《オールラウンド》１／《バッシュ》１／《スタイル：ウェントス》２／《ホーリーフェザー》１／《ディバインコール》１

ギルド：http://charasheet.vampire-blood.net/340523



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリシア＝クレーニュ・ロージングレイヴ レイザーシャープ

ホーリースマイト

アスレチック

ヒストリー

アプレンティス

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

F1

F1

-

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

イニシアチブ

フリー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

-

自動

自動

自動

-

Sn1

武器攻撃のダメージロール+1D

武器攻撃のダメージ+「SL*3」。さらに「分類：妖魔、魔獣、魔族」に対し+【精神】

登攀・跳躍等の【筋力】判定+1D

国や町の歴史や人物などに関する【知力】判定+1D

[とどめの一撃]を受けても死亡しない。シーン持続

《スラッシュブロウ》の使用回数+1

武器攻撃のリアクション-1D

【筋力基本値】＋３
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