
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガネット・マディス・シュカーラ

パラディン

プリーチャー ファランクス

ドラゴネット

異邦の血筋

15

不明

不明

渡来

人探し

27
9
2

11

11
3
1

4

10
3
1

4

26
8
1
1
10

9
3
0

3

31
10
3
1
14

10
3
0

3

139

148

5

フォースクレイモアS1

フォースサークレットS1
フォースチェイン

フォースガントレットS1
フォースイヤリング

至近 -3 20 -2

5 2
7 3 -1
4 2

4 0 4 0 14 7 16

1 20
4 0 4 16 21 5 15

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2
14 14
4 4

ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ
■万能薬
■万能薬

■ハイＨＰＰ
■ハイＨＰＰ

■毒消し
ポーションホルダー

■MPP
■MPP

■MPP
■MPP
■MPP

冒険者セット
ハイＭＰＰ
ハイＭＰＰ

乗用馬
■HPP
■HPP
■HPP
■HPP

15042661

13

ドラゴニックシンボル

プロテクション

アフェクション

ヒール

ファランクスクラッシュ

ファランクススタイル

クイックヒール

ソウルコンバート

コネクトドラゴン

コネクトナーブ

パワーシャウト

サーモンスピーチ

ドラゴンカース

ウィルパワー

マイティアーム

★

5

★

★

★

★

★

★

1

5

★

★

★

★

3

3

3

4

6

5

ＦＰ１

4

4

6

6

3

判定直前

DR直後

ダメージロールの直後

メジャー

ムーブ

バッシプ

ＩＮ

効果参

効果参照

セット

バッシプ

メジャー

マイナー

マイナー

セット

20m

20m

20m

20m

20m

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

自動成功

自動成功

シナ1

1/MP

シナ/1

シーン１

シナリオＳＬ回

１/Ｆ

シーン/ＳＬ

対象が行う判定のダイス1個追加

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のダメージを０にする

3d+15点（＋２ｄ）回復させる

防具重量１５以上でダメ増加　ファランクススタイルの能力値が＋される

選択精神　

ヒール同時使用

効果にフェイトＮ点消費のスキルと同時使用　フェイト１に付ＭＰ１０消費で代用　全てＭＰで代用する事　分類ロールスキルは効果なし

コネクト○○と同時使用　分類　竜となりダメージに＋筋力

特殊攻撃のダメージ、行動値、移動力に＋ＳＬ＋２　３回まで重複

特殊攻撃の命中判定に＋１ｄ

特殊攻撃　命中判定は精神　２ｄ＋ＣＬ（貫通）　１点でもダメージで威圧付与　対象は精神でリアクション

ＢＳ選択　対象に１点でもダメージで効果発動　強度１

魔法、特殊ダメに＋精神

武器、特殊攻撃のダメージ＋２ｄ　ラウンド終了まで持続

初期取得　ヒール　ファランクスクラッシュ　ファランクススタイル

フォース装備　リンクアイテム効果　コネクト○○のSLに以下の修正　5個装備＋３　効果でSL上限を超えてもよい

別地域からやってきた、渡来の人型ドラゴネット
神官を名乗ってはいるが、実体は神竜王セフィロスの
使命（エランド）『人探し』を帯びた使徒である



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガネット・マディス・シュカーラ

■HPP
■HPP
■HPP
■HPP
毒消し
毒消し
毒消し
毒消し
MPP
MPP

防塁のクリスタル
精神のクリスタル
増幅のクリスタル

イミュニティ放心

グリードフォース

グレートコネクト

ディグニティ

ワイドプロテクション

ゲッシュ　沈黙

ターンアンデット

ドラゴンアンガー

グレイスフォース

フィールドプロテクション

アンデットペイン

レイズ

レストレイション

シャインストライク

ハイディグニティ

バニッシャー

インペレティブ

ブラフ

ファーストエイド

フックダウン

トレーニング　精神

フェイス　セフィロス

1

3

1

1

1

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

4

10

4

バッシブ

バッシブ

バッシプ

メジャー

プロテクション

メジャー

ダメージロール直前

判定直前

セットアップ

バッシブ

メジャー

クリンナップ

バッシプ

バッシプ

20m

単体

自身

範囲選択

自身

自身

精神

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

シーンＳＬ

シーン１回

シーン・

放心ＢＳを受けない

特殊ダメＳＬ×３

コネクト○○と同時　フリーＡＣに

精神で対決　達成にＳＬ×２　対象が行う判定にー１ｄ　マイナー解除

プロテを範囲選択に

精神＋１ｄ

攻撃ダメ＋４ｄ

はったり、嘘などの精神判定に＋１ｄ

器用で１０だせば戦闘不能回復

ポーションアイテム一つ使用

能力基本＋３

能力基本＋１　２つ 知力精神



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガネット・マディス・シュカーラ インサイト

ベアアップ

モンスターロア

トレーニング　知力

トレーニング　筋力

エンラージリミット

オピニオン

トレーニング　器用

トレーニング　感知

トレーニング　敏捷

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

バッシプ

バッシプ

バッシブ

バッシブ

はったり、嘘などを見ぬく精神判定に＋１ｄ

スキルのリアクションとして行う精神判定に＋１ｄ

エネミー識別の判定に＋１ｄ

能力基本＋３

能力基本＋３

所持重量２倍

交渉や説得の精神判定＋１D

能力基本＋３

能力基本＋３

能力基本＋３
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