
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レオ・ウェリタス(Leonhard )

ウォーリア

グラディエーター グラディエーター

ヒューリン

騎士

5

男性

17

親友

正義

15
5
1

6

15
5
2

7

9
3
1

4

8
2
0

2

8
2
0

2

15
5
1

6

6
2
1

3

74

51

5

パイク

ミスリルスーツ

至近 0 13 0 0 0 -2 0

- - -3 15 1 - -4

7 0 4 0 6 6 11
6 6

7 13
1 21 13 4 7

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

①【道具Lv01】冒険者セット
├【道具Lv01】野営道具
├【道具Lv01】ロープ
├【道具Lv01】ランタン
└【道具Lv01】火打ち石/火打ち金
⑨【ポーションLv01】MPポーション

104030

14

ハーフブラッド

アームズマスタリー：槍

オートガード

マジックディフェンダー

マジックレジスト

パシスタンス

ディフェンダー

カバーリング

クラン=ベル・スタイル

フューリーブラッド

アスレチック

エンラージリミット

バイタリティ

マシンアーム

マシンリム

★

1

3

1

1

3

1

1

1

2

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

10

3

2

-

3

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナー

DR直前

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

《ディフェンダー》5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

幸運基本-[3]、他種族スキル《メイキング》取得

武器命中判定+[1D]、スキル《アームズマスタリー》複数適用不可

物理防御+[SL*2]、魔法防御+[SL]

スキル《ディフェンダー》効果追加『魔法防御+[SL*3]』

魔法防御+[3]

シナリオ[3]：シーン終了までHPと最大+[SL*10]

シーン終了まで物理防御+[SL*3]

防御中[1]：行動消費せずにカバー

ラウンド終了時使用で現在HP[最大HP/2]未満時は現在HP変更[HP/2]

HPダメージ受けた直後使用でシーン終了まで武器攻撃ダメージ+[SL+2]、最大3回重複可能

登攀・跳躍の筋力判定+[1D]

携帯品の重量制限変更[筋力*2]

最大HP+[CL]

物理防御+[2]、魔法防御+[1]

筋力基本・器用基本・敏捷基本+[1]

【概要】
　今は亡き「〇〇村」にて存在していた中級騎士一族「ウェリタス家」の四代目である青年。
理想の英雄像に憧れるが故に正義感に乗っ取って動くが別に生真面目すぎることはない。
それが祟り、やや先走りがちな性格で彼構わず困っている人を助けようとするお人好し。
必殺技の名前を考えたり、童顔などの影響もあり年齢の割に子供らしい印象を持つ。

【経歴】
幼少期から「強くて格好良い理想の英雄譚」を聞いていたため、英雄というものに憧れている。
また「ウェリタス家」を上級騎士の一族にするという夢を持ち、日々特訓に励んでいた。
村の浜辺で倒れていた記憶喪失の少女「ニンファ」とも仲良くなり、それなりに幸せ者であった。
しかし「悪食魔王」の襲来で村は滅び、ニンファを庇い負傷しながらもなんとか生き残りとなる。
その負傷が原因で人体の一部を機械による補助で補わなければ、私生活もままならない。
精神面においても「攻め込む」ことに対して無自覚に避けてしまっているなどの傷が残っている。

【騎士】
「ウェリタス家」の住まう地域における騎士とは厳密に言えば「剣闘士」の方が在り方は近しい。
その成り立ちが「決闘で優劣を決める高潔なる者が騎士」という伝聞を「模倣した戦士」である故。
即ち「決闘方式のパフォーマンスを行う戦士」というのが、その地域における騎士の在り方である。
そのため派手な動きや大きな掛け声を行うなど「本来の意味での戦闘」にはあまり向いていない。
しかし、「決闘」を重視していることもあり「タイマンかつ長期戦」に関しては比較的に秀でている。
また各騎士一族は合計の戦歴(スコア)で「上級・中級・下級」という三段階評価で区別されている。
ウェリタス家の合計戦歴は「勝率40%代」をキープしている「中級騎士の一族」に分類されている。
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効果：

効果：

効果：
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効果：
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レオ・ウェリタス(Leonhard ) パラディオン 1 - 効果参照 - 自身 自動 -
受けるDR直後使用で受けるダメージ-[5]
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