
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

バック・インハム

ドワーフ

練体師

11

4000

暗視、剣の加護/炎身

41

「負けず嫌い」と評されたことがある
命を救われたことがある
魔物を倒したことがある

5

9

6

13 4 22 3

3 3 11 1

10 6 25 + 2 4

8 5 22 3

3 1 10 1

14 4 24 4

フェンサー

エンハンサー

アルケミスト

11

6

1

シールドバッシュ

追い打ち

変幻自在

乱撃

防具習熟A/盾

防具習熟A/金属鎧

OP133

OP133

1-282

OP135

1-282

1-282

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ヴォーパルウェポン

0 0

0

0

11 14 12 15

0

スティールガード

グレートウォール

12

20 -1

11

5

2

7フェンサー

ヘビーアックス

バトルアックス

グレートウォール

1H両

1H両

1H

20

16

20 2

14

14

16

10 15 25

10 15 21

11 15 20

冒険者セット

炎嵐の盾

31900

3 11 33 11 7 55

0/× 0 14 15 24

ウエポンホルダー改

大きな手袋

筋力腕輪

大きな手袋

理由：見聞を広めるため

「負けっぱなしじゃあ男が廃る！　助けられてちゃ示しは付かねぇ！　いいか、勝ちに行くことだ。勝たねばならんのよ、俺たちはな」
「村一番じゃメシの種にもなんねぇよ」
「臆病者？　ハッ、言わせときゃいいのさ。油断した相手ほど御しやすい奴ぁないからな」

彼をよく知らぬ者はこう呼ぶ。”盾籠り”のバックと。身に余る大振りな盾を抱えて歩くその姿は人間の子供にしか見えない。それで戦場に行
くというのだから、臆病者が守りに徹していると見えるのだ。
何より彼は、勝てない試合をすることはない。負けを悟れば勝負をしない。これが危険を前に怯えて出てこない引き籠りと何も変わらない。
まさか、それが”戦門開き”のバックと同一人物とは思いもよらぬだろう。盾一つで何人もを相手取っては薙ぎ払う姿は開いた大門が如く。大
楯を振り回し軽妙に立ち回るその姿からは”鉄火絢爛”とも評される。
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