
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソティス·メロヴィニア

アコライト

バード バード

フィルボル

王侯貴族

1

13歳

記憶喪失

強制

6
2
0

2

8
2
1

3

10
3
0

3

11
3
1

4

8
2
1

3

13
4
2

6

9
3
1

4

27

38

5

ハット
ローブ

楽器 (サンポーニャ)

1
2

3 0 3 0 6 6 7
3

3 0
3 0 3 3 9 6 7
3 0
2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
6 6 2

HPポーション×2
MPポーション×2

毒消し
ランタン

3956

6

マジックレジスト

アフェクション

プロテクション

ホーリーアーマー

ジョイフルジョイフル

ディスコード

ヒストリー

トレーニング:知力

★

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

4

7

4

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャーアクション

メジャー

DR直前

パッシブ

-

20m

20m

自身

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

魔術

呪歌

呪歌

1/MP

作成時に魔法防御力+3

対象が受ける予定のダメージを０に

ダメージ軽減

物理or魔法防御に+SL*2

ボクの代わりに動けっていってるだろおおおお！！！

攻撃ロル+１D

毎日毎日お勉強お勉強…ううん、きっと立派な貴族になるため！

"かあさま"に［強制］されて冒険に向かいます。
己がヒューリンだと思っています

謎の設定がついておりますが、所詮はただの高飛車アホガキです。
後ろから頭を叩いてあげてください。ごめんなさい。

『とある王侯貴族の元に生まれた彼は、幼き頃よりその呪歌の才能を見込まれ、英才教育を受けてきた。本来貴族としては名堕しになるかもしれない呪歌唄いの
彼を、両親…母は、優しく支えてくれた。なんの不自由もない、幸せな暮らし。だが、12の歳に、流行り病をその身に受け、生死の境をさ迷う事になる。母の祈
りが通じたのだろうか、彼の病は奇跡的に完治する。が、その際の高熱により、彼は己を忘れてしまった。それを知った彼は、一時は塞ぎ込んだが、優しい母と
大切な楽器に背を押され、母の言葉のもと記憶を取り戻すため、呪歌の練習のため、冒険に見を窶すのだ。』

上記がこの子が知っており、書にも載っていることだが、全て嘘である。
記憶喪失状態で“母“に吹き込まれた事であり、それそのまま信じ、母に言われた通りに戦いに出ているに過ぎない。
時折怒る記憶の齟齬や、母の不可解な行動は、見ないふり。
本当の家族の事など、存在すら知り得ない。
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