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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

朱虎　紅牙（じゅーふー・ほんや）

ソレイユ

戦士

7

230

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 15

10

15

1

4 4 18 + 1 3

12 5 27 + 1 4

12 3 30 + 1 5

12 1 28 4

6 7 1

3 2 6 1

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

1

2

2

7

タフネス

全力攻撃

なぎ払い

頑強

超頑強

2122

1-286

1-288

1-279

2-228

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

メディテーション

高所攻撃

攻撃阻害

チャージ

探索指令

人馬一体

超高所攻撃

ヒールスプレー

パラライズミスト

武器専用化

武器専用化

50

50

106 206

7 10 11 12

0

0

0

ハードレザー 13 0

12

4

4ファイター

ミノタウロスアックス

オーガモール

2H

2H

30 1

30 1

11

11

11 13 45

12 12 45

アビスシャードx3

マテリアルカード緑Ax20

冒険者キット

3点魔晶石x2

ウォーホースレンタル

テント

月光の魔符Ⅰ
魔香草x10
月光の魔符Ⅱ
叡智の指輪

15383

3 28 84 12 4 94

8/× 0 11 8 6

筋力の指輪

敏捷の指輪

器用の指輪

崑崙に名だたる大武侠である朱家の末裔とされている一族の一人。
過去の忌まわしき事件により、女性に至近距離に寄られることを何よりも苦手としている。
あの日失った一族の無念を晴らし、自身の尊厳を取り戻すためには復讐を果たすことで真に始祖の末裔であることを示す他にはない。
今の己は朱家の末裔でもなく、人でもなく、ただ一個の獣なのだと。
目的を果たしたその時にこそ畜生から人に戻りて再出発が叶うのだ。

AF『辟邪剣譜』
伝説の剣法が収められていると言われており、これを治めれば最強に至ると言われている。
この能力は段階ごとに設定されており、『自切』することで、第一段階が解放される。

１、シナリオ１回、一撃を無効にするorダメージを二倍にする
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