
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

チースー

オートマトン

ステーシー

ステーシー

15

喪失

22

楽園

11
雨の中

秘密

売った

想起

視線

母のために、父のために、姉のために、自分の体を売った。神宮の下働きとして一生分の自分を、だ。 神様がきっと家族を助けてくれる。そのために、何もできない自分なんて。  それでも家族が恋しくて初めはただただ泣いたのだった。 最後に両親が「お守りに」とくれたお札を抱いて。夜通し、毎日……。
2 1 3

2 0 2

0 1 1

たからもの

ハイネ

ユウガオ

カナン

アジサイ

依存

独占

保護

憧憬

友情

3

3

1

2

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

冷たい刃

楽園の守護者

重撃

後の先

不死者

リカバリー

けもみみ

おふだ

のうみそ

めだま

あご

改造拳銃

ガトリングガン(対戦車ライフル)

こぶし

うで

かた

ベルトリンク

せぼね

はらわた

はらわた

かわいい衣装

しっぽ

ほね

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

0

2

2

4

2

1

4

1

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0～1

1～3

0

0

自身

自身

自身

自身

狂気点が１点（未練が宝物含めて二つの時は２点）以下の未練が１つでもあるとき、攻撃判定の出目+1してよい。

あなたが楽園にいる際、自身の攻撃判定の出目+1、ダメージ+1してよい。

自身の「オート」マニューバによる修正後のコストが「３」以上のマニューバを使用した攻撃で与えるダメージ+1してよい。

同カウント内で攻撃マニューバを宣言した手駒に対して行う攻撃判定の出目＋1。さらに与えるダメージ＋1してよい。

戦闘中、あなたは自身の最大行動値のカウントから３カウント毎、カウント開始時に損傷している基本パーツ１つを修復してよい。なお、この効果は完全解体中には発動しない。

1ターンに1度、自身が「修正後のコストが3以上」の攻撃マニューバを宣言したときにのみ使用可。その攻撃マニューバのコスト－2（最低1）。

1、行動判定で大失敗しても損傷しない。

妨害１。その判定が自身を対象にしたものならば効果量+1。

2

1

肉弾攻撃１

射撃攻撃2

射撃攻撃５、攻撃判定の出目+１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

このパーツが破損していなければ、射撃攻撃マニューバ宣言時に【はらわた】を１個損傷するごとにそのコストを-1(最低１)してよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

パンダフードのパーカー

1

移動１
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