
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ファネット

ウォーロード

サロゲート

ウォーリア

サイバーオーガン

ドラゴネット

13

28
9
2
4
15

23
7
3

10

7
2
1

3

8
2
0

2

6
2
0

2

27
9
1
1
11

8
2
1
-1
2

147

114

5

ビッグウォール
ラウールの兜

ミスリルアーマー
ラウールの補助鎧
グローヴィスの印

0 0 0 12 0 -5 0
-1 3
-1 13 -2
-1 5

10 0 3 0 11 5 20
3 4
1 5 1 2
14 9
14 9 0 34 11 2 18

4 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

免罪の証
戦士の環

戦士の武器飾り
冒険者セット
異次元バック

毒消し
万能薬
野菜
HMPP

ポーションホルダー
HHPP

蘇生薬

酒ポーチ
ノームの火酒

9029728

23

明鏡止水の構え

バッシュ

リバウンドバッシュ

ストラグルクラッシュ

フルスイング

スマッシュ

バーサーク

ディバインコール

リミットリリース

チェンジコール

邪神の力

ハーデンボディ

カバーリング

ボルテクスアタック

リブート

★

1

1

1

2

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

20

4

3

10

10

5

3

6

6

6

5

2

F1

セット

メジャー

バッシュ

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

判定後

ダメロ後

ダメロ前

効果参照

戦闘不能

武器

至近

単体 命中

シナ１

両

両

シーsl

シー１

召喚具シー１

召喚具シー１

シナsl

防御中１回

防御中１回

シナ１

シナ１

自身のスキルの使用回数を、使用できる最大回数まで回復する。回復できるのは、1シナリオでn回と制限されているスキルで、既に使用回数が0のものに限る。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

バッシュの射程を至近の範囲6体にする。

対象：単体※のバッシュを二回する。一回目外したら二回目はない。二回目のバッシュのダメージ+2d。

白兵攻撃は武器攻撃力二倍メイン持続

白兵攻撃D+筋力

ダメージ+sl*3 リアクション-1d

召喚具を装備

召喚具の攻撃力+sl*3　その武器はラウンド終了時破壊される。

召喚具の武器を砕いて召喚具の武器を得る

メジャー判定強制クリティカル増加ダイスは必ず1d

筋力でダメージ軽減する。

ダメージ+cl*10　対象※単体化

HP1で復活

https://picrew.me/image_maker/407340/complete?cd=K2eKauXifa

ハイボルテージ　ハイパーゲイン　パーフェクトボディ
ハイボルテージ　フルスイング　アームズロジック召喚具
ハイボルテージ　フルスイング　ファストセット
ハイボルテージ　オーバードライブ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファネット パーフェクトボディ

マシンナイズ

ボディビルディング

アームズマスタリー召喚具

ハードワイヤード

ウェポンルーラー

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

アームズロジック召喚具

《抵抗性:縛鎖》

武器増強

逃走

ジャガーの戦士

ファストセット

脚止め

神拳波動

散布攻撃

アースノウリッジ

ストロングアーム1

ストロングアーム2

ストロングアーム3

フェイス:アーケンラーヴ

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

35

F1

F1

戦闘不能

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

ダメロ前

ムーブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

単体※

シナ１

シナ1

ラウ1

ラウンド１

シナ１

sl*20で復活　行動済みにならない

召喚具の命中と行動修正+1(最大±0)

筋力と精神+1

命中判定+1d

筋力+2幸運-1

命中+sl+1

武器攻撃のダメージ+sl*4

武器攻撃のダメージ+筋力

命中判定+1d

武器攻撃のダメージ+sl*2

シーンから離脱する。

ダメージ増加を行う。あなたが行う攻撃のダメージ+60。1シナリオに1回使用可能。

マイナーのスキルを使う

自エンゲージ封鎖

HPが半分以下で使用可能。イニシアチブ。視界内の範囲選択に白兵攻撃を行う。この攻撃のダメージを光属性魔法ダメ―ジに変更する。1ラウンドに1回使用可能。

判定を筋力判定で代用

対象を退場させる。GMは効果を拒否できる。

命中+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファネット フックダウン

インテンション

トレーニング精神

トレーニング筋力

トレーニング器用

アプレンティス

オンスロート

1

1

1

1

1

1

1

3 クリンナップ

戦闘不能

メジャー 0 十字 命中

シー１

シナ１

シナ１

ポーション一つ使用

最大MP+cl

とどめ宣言されても死亡しない
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