
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ボス思案

ブラム＝ストーカー
ウロボロス

FHエージェントC

130

2
3
3
0

1

0
0
0
0

4
4
4
4

6
7
8
4

110
22
22
27
54

1
1 1

4

人身掌握 2 1

　　 0

従者の回路 RC+4
0 0

Ｅロイス　超越活性
Eロイス　ありえざるそんざい

10

ワーディング

リザレクト

封印の楔

せんせきのきば

原書の暗黒:究極擬態

赤色の従者

遠隔操作

原書赤:抗いがたき言葉

コンセウロボロス

散滅のかいな

愚者の兵装

高速再生

超人的弱点

レネゲイドライフ

★

0

1

1

1

1

1

5

2

3

2

5

2

1

★

-

1d10

オート

気絶時

メジャシンドロ

メジャ

メジャ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

エネミ

エネミ

エネミ

えねみ

えねみ

えねみ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

RC対決。勝利したら対象は指定したエフェクト使用不能

意志対決。勝利した場合対象を従者として扱い、命令に従わせられる。

マイナーで他の見た目になる。GMの条件を満たさねば見破れない

従者つくるよ。HP35

従者一人選択。その場所の敵を攻撃する

射撃攻撃。命中したらダイス-5

c-lv

射撃攻撃。命中で対象のタイミング常時以外のエフェクトの効果全て解除。

従者アイテム3つ常備

クリンナップにHP50で再生。１シーン３回

受けるダメージを４点増加する

HP+70。侵食率による増加エフェクトレベル-1

赤色の従者を使うことで１体づつ従者を呼ぶ。これは自分のメジャーで増幅してもいいし、存在するのが消えたら補充でもよい。

従者は抗いがたき言葉(父親の姿で梓を操っていたことへの説明にもなる)とコンセントレイトを使い、クリティカル8で攻撃する。

命中した場合対象のダイスの数を５つ減らす。シーン終了まで持続する。ルール上ダイスペナルティ回復以外では回復できないが

マイナーかメジャーどちらかの消費で回復できるとしてもよい。また、再度受けたとき重複するかも自由に決めてよい。

散滅のかいなを使うことで、相手のエフェクトによって作成した武器防具、完全獣化等の効果を打ち消せるので、定期的に混ぜることで
PLに焦りを与えると脅威っぽさが増す。(実際は、近寄られている場合、PCがマイナーで使いなおせばいいので、近寄られてる場合に限り
別にやばいことでもなんでもない。)

本体は遠隔操作で従者と同じ行動を行い、散滅のかいなでエフェクト効果が切れているＰＣに攻撃するとよい。
赤色の従者でダイスが減っているので、あまり脅威にはならないだろうが、ＰＣとＰＬに焦りを与えることが出来る。

従者攻撃ダイス　8dx8+4
本体攻撃ダイス　5dx8+1

従者のHPは単体115、本体は140である。
従者は強いが、クリティカルが8なのでPCは意外と生き残るはずだ。
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