
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エトワール

アリス

ロマネスク

サイケデリック

15

希望

1

煉獄

12
ネクロマンサー

人工冬眠

大群

相棒

基本99

最果てα87

アンデットの大群が迫る。だが自分は逃げない 　自分の後ろには守るべき人々がいるのだから 　友人たちそしてワルザ 　恐れることは無い 　隣には、頼れる相棒がいる

彼女とは小さいころから共に育った 　喧嘩に、大冒険に、失敗に、いろんなことをしでかした相棒 　自分と彼女は、人より少しだけ強い 　アンデットと戦える自分と、隣で戦う存在 　彼女の名前はクランツ。太陽のように笑う、自分の相棒0 0 0

0 3 3

3 0 3

たからもの

ストレインさん

ジャックさん

いせちゃん

ワルザちゃん

依存

憧憬

対抗

独占

感謝

3

1

0

3

1

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

天才（よぶんなあたま）

乙女の嗜み（アドレナリン）

コーダ（よぶんなめ）

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

小鳥のステップ（アームバイス）

指輪

せぼね

はらわた

はらわた

あるびの

レーザービーム

ほね

ほね

あし

癒し

嫉妬（愛撫）

天使の舞踏（数多の手管）

魂の抱擁

死人の流儀

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

なし

なし

1

2

2

1

4

1

1

1

3

3

3

1

なし

0

なし

2

効果

自身

自身

0~1

0

0

0

自身

０

自身

０～１

０～３

自身

自身

0

効果

0

自身

０～2

０～１

最大行動値＋２

最大行動値＋１

支援２

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援2か妨害2

たからもの。小さな宝石が光ってる。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援１

射撃１＋切断

移動１

移動１

妨害１

他の姉妹からの対話判定は常に＋１の修正を受ける

転倒

【うで】【あし】のコスト-1

『完全解体』状態でも使用可。対象が持つ未練１つを任意に選んで狂気点１点を減らす。そのあと、自身の発狂してない未練１つを任意に選び、狂気点１点を加える。

任意の基本パーツ１つを損傷して支援２か妨害２
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