
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ソレイユ

拳闘士

15

430

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 21

大切な人と生き別れている
冒険に誘われたことがある
規律に厳しい環境で育った

12

14

0

3 19 34 + 2 6

7 23 42 7

9 13 36 6

8 14 36 6

4 8 12 2

6 13 19 3

グラップラー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

15

4

14

14

4

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

武器習熟A/格闘

防具習熟A/非金属鎧

頑強

命中強化

鎧貫き

練体の極意

変幻自在

防具習熟S/非金属鎧

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

1-281

1-282

1-279

2-230

1-292

2-231

1-282

1-282

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

アンチボディ

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

リカバリィ

デーモンフィンガー

ビートルスキン

トロールバイタル

ジェイプロフェシー

フェンリルバイト

ヘルシーボディ

ワイドウィング

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

クリティカルレイ

0

15 21 22 21

0

0

重いリュンクスベスト+１ ８ ２

24

5

3

10グラップラー

イグニダイト製の重いパワーリスト+１

牙
グラップラー専用。パンチを強化

1H

２ｈ

７ 2

１

25

22

9 23 15

10 21 11

3 44 132 24 10 98

0/× 21 21 18 36

妖精魔法

召異魔法

4

1

6

3

熊の爪

セービングマント

宗匠の腕輪

スマルティエの武道帯

アルケミーキット

操りの腕輪

多機能真・ブラックベルト

マッスルベアーの効果を+１

回避・抵抗失敗時魔法ダメージー４

装備者は錬技「リカバリィ」を使用するとき、その回復量に自身の生命力ＦＣｖｇｖｇｖｇｖｇｖｇボーナスを加える事が出来ます。このアイテムは「スマルティエの装飾品」としてみなします。

見えない手を１本発生させ武器、盾以外の用法１ｈのアイテムを装備することができる

冒険に出た理由　家族をすべて失ったので
元孤児でグラップラーの老人に拾われ、そのまま弟子入りをすることになった。師匠が厳しかったのでソレイユには珍しく、服を着ることに
あまり抵抗感がない。
師匠が死んだあと一人道場に残っても仕方がないので、かつて師匠が言っていた冒険者になる為、旅に出る。
10yearａｆｔｅｒ
オライオ王国の事件後旅に出るといったケリーが心配になり一緒に旅に出ようとするが、おいて行かれた為
ケリーを追いかけて旅に出る。
大陸を旅する間にさまざな事件に巻き込まれたり首を突っ込んでいるうちに実力がついた。
また旅の最中に気のいい蛮族や冒険者と出会い、友人の輪を広げていった。
今でも、時々師匠の墓参りに行く。
二つ名「日輪」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

スカウト用ツール

アンロックキー

魔晶石１点x6

魔晶石３点x25

アウェイクポーション

太陽のランタン

アビスシャードx16

月光の魔符x5

太陽のランタン

カード緑Sx30

カード緑SSx7

カード赤SSx3

アビスシャードx14

カード金Sx20

宝石x5

10010

多機能ベルト

専用化

20

100

4526 4646

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

