
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イァン・クック

エクスプローラー

ハンター

シーフ

チューシ

ドラゴネット

狩人

12

雄

36

平凡

扶養

15
5
1

6

19
6
2

8

24
8
2

10

9
3
0

3

18
6
3

9

10
3
0

3

9
3
0

3

110

106

5

ロストデビルズクロ―R
ロストデビルズクロ―L
鶏冠が邪魔で被れない

フェザーアーマー
ロストデビルズマント

手入れ道具

リンク効果、ロストデビルズクロ―R
ドラゴンセントール、名馬

5
5 2

9 1
1 2

1
8 0 10 0 3 19 11
2 4 2

2 15
10 12
10 12 13 11 3 22 26
10 17
4 2 5

9 9 2
8 8 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2

轟炎豆腐*5
異次元バッグ

名馬
達人のムニエル
究極の料理*1
轟炎豆腐*10

にく*10
果物*5

ハイHPポーション*2
ハイMPポーション*2

癒しの鱗粉

煙幕水
ロープ

やさい*10

2990055

49

ドラゴンセントール

ワイドアタック

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

アームズマスタリー(短剣)

イーティングナウ

ジャストイーティング

フードアデプト

インテュイション

ツインフェンサー

ハンティングセット

クリエイトフーズ

ファストイート

★

1

1

1

1

1

5

2

1

1

◇

2

◇

1

1

-

4

5

2

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

セットアップ

セットアップ

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

短剣装備、双装備

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定+1D

右手と左手にそれぞれ短剣を装備している場合、2つの装備の能力値を合計した「双」武器として扱う

短剣の命中判定+1D

種別：食料・料理のアイテムの効果を受けているとき、攻撃の命中に+1D

シーン終了時まで持続する料理アイテムの効果を受けている間、攻撃ダメージに+（SL*2)

フードファイト、フードアーマーで消費するアイテムのレベル+(SL*1)

敏捷+1d

武器を使用した命中判定+1d

種別：料理アイテム1つを獲得し、そのレベルと同じ数の種別：食料を消費

山奥の狩猟民族出身。狩りに生きる粗雑な生活を送ってきたがある日たまたま立ち寄った王都の弁当屋で出会ったキャラ弁なる料理に出会い職に目覚めた。
食事は基本生か丸焼きが主流な村の人々に変わり者と言われながらも根気よく独学で料理を学び村にまっとうな食文化を根付けさせた。
狩人としての腕前は村では中の上程度であるが手先が器用で様々な猟具を使うことに長ける。

未開の民族の出ながら言動や立ち振る舞いは紳士的であり見た目も相まってよく初対面の人に驚愕される。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イァン・クック

フードファイト

コーナーハント

水破斬

ダムウェイター

ソウルフード

インタラプト

ドッジムーブ

スティール

レイザーストーム

威風の誓い

剥ぎ取りの鉄人

妖精騎士の弟子

トラッキング

トレーニング(敏捷)

トレーニング(感知)

エンラージリミット

トレーニング(筋力)

◇

5

◇

1

◇

1

2

1

◇

1

1

1

1

◇

1

1

1

1

1

1

1

1

5

10

5

2

3

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

ダメージロール直後

ワイドアタック

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20ｍ 範囲（選択）

シナリオ1回

盾非装備

シナリオSL回

シナリオ1回

レベルがSL以下の食糧アイテム1つを消費。攻撃のダメージに+(消費アイテムレベル*3)

バッドステータスを1つ選択。メインプロセス中武器攻撃ダメージ+(SL*2)、1点以上ダメージを与えた場合指定したバッドステータス付与

対象に白兵攻撃を行う。この攻撃は水属性魔法ダメージとなる

回避判定と同時に使用。達成値+(SL+2)

ドロップロールを1回行う

ワイドアタックの射程を視界、対象を場面(選択)へ変更

回避判定+1d、頭装備を装備できない

ドロップ品ロール達成値+2、ドロップを取得できなかった場合ドロップロール-1ｄ

水破斬を取得。分類：妖精・霊獣にダメージを与えると等しいMPロスを受ける

敏捷基本値+3

完治基本値+3

携帯品所持重量を筋力基本値*2に変更

筋力基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イァン・クック フックダウン

ファインドトラップ

インテンション

アースノウリッジ

アニマルエンパシ―

クローズオフ

ネイチャーサバイバル

ネイチャーノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

3 クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

シーン1回

MP+CL

分類:動物、魔獣と意思疎通ができる

封鎖粗の離脱に対するリアクション+1d

自然の中で生きていくための知識、技術に対する知力判定+1d

自然や植物に関する知力判定+1d
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